B® BiG WHEEL 2 STANDARD: UNIT 1: School

-Temporalizaciéon: mes de mediados de octubre -mediados mes noviembre.

- Contenidos transversales: Educacién moral y civica: La importancia de ser amables.
-Contenidos intercurriculares: Conocimiento de si mismo y autonomia personal: Hacer ejercicio
-Contenidos transversales: Educacién para la Salud: La importancia de hacer ejercicio para
estar en forma.

-Saberes bdsicos: Mover el cuerpo y hacer ejercicio, Valores: La importancia de ser amables, La importancia
de hacer ejercicio para estar en forma, ¢ Actividades escolares, * Aprender sobre los nUmeros y las formas al
final del Pupil's Book, Atencidn y escucha activa de las canciones sobre las tareas escolares, ¢ Vocabulario
principal: colour, count, dance, draw, jump, paint, play, run, sing, think * Lenguagje clave: What do you do at
school? | (draw) at school. / Do you want to (paint)2 Yes, | do. / No, | don't. | want to (play outside). e
Lenguaje temdtico: dance, play football, ride my bike, run, swim, walk (to school); What exercise do you do?
| (play football).» Otro vocabulario y estructuras: help, share, sit down; bag, banana, coat, crayons, friend,
home, school; happy, sad; go, shake hands, stand; partner, window; chart, fantastic, great, picture; | like/
don't like (school). I'm (happy). How many people (dance)? (Four). Our chart is (fantastic). L1: eEscuchar,
senalar y repetir. Escuchary pegar las pegatinas de actividades escolares. Escuchar y jugar a Memory. Decir.
L2: eEscuchar y buscar las actividades escolares nuevas. Escuchar, senalar y cantar What do you do at
school?2 Preguntar y decir ePreguntar y decir L3: «Ver el video. Escuchar el cuento A new friend. L4: ¢Ver el
video. Escuchar, senalar y cantar Katy Kangaroo. Preguntar y decir. L5: *Ver el video. Escuchar y sefalar.
*Preguntar y decir. L6: *Escuchar y senalar el cuento. Decir. L7: eEscuchar y sefalar. *Preguntar y decir

L8:# Ver el video. Escuchar, seialar y cantar Go in and out the window. Review: ¢Escuchar, sefalar y decir.
Escuchar y responder. Preguntar y decir. Project: Preguntar y decir. L1: *Rodear las actividades que les
gustan. *Mirar y unir. Colorear, senalar y decir. L2: *Unir las actividades con Lucy y Alex. *Rodear las
actividades que hacen en el colegio.L3: *Rodear el personaje nuevo. Poner la pegatina del cuento. L4:
*Trazar v 0 X en lo que Katy quiere hacer y lo que no. Trazar y colorear a Katy.L5: eRodear lo que Alex y Lucy
quieren hacer. *Colorear lo que quieren hacer.Lé: *Colorear el nino que es amable en el colegio.L7: Unir las
actividades con la tia Vicky, Alex y Lucy.*Rodear los dibujos mostrando el ejercicio que hacen.L8: «Unir las
fotos y numerarlas en orden. Review: *Rodear las actividades escolares que conocen. *Completar las caras
mostrando lo que saben.Project: ¢Elegir y colorear su actividad escolar favorita. Poner su dibujo en el grafico.
Escuchar y comprender el cuento: A new friend *Cantar canciones y rimas ¢Participar en juegos de
vocabulario *Usar la biblioteca escolar de forma respetuosa Leccion 2: « Cancidon What do you do at
school? Leccion 4: *Cancidn Katy Kangaroo Leccidn 8: «Cancién Go in and out the indow. L1: «Colorear,
senalar y decir. L2: «Cantar What do you do atschool? L3: «Cuento A new friend L4: ¢Cantar Katy
Kangaroo eTrazar y colorear Katy L5: *Colorear lo que quieren hacer. L6: ¢Colorear el nino que es amable
en el colegio. L8: «Cantar Go in and out the window. Project: ¢Elegir y colorear su actividad escolar favorita.
Actividades de “Total Physical Response” Lecciéon 2: ¢Bailar What do you do at school?2 Leccion 4: ¢Bailar
Katy Kangaroo Leccidn 8: ¢Bailar Go in and out the window. L1: «Usar la Navio App para jugar al juego de
vocabulario. L2: *Usar la Navio App para escuchar la cancion. L3: «Usar la Navio App para ver el video. L4:
eUsar la Navio App para ver el video. L5: ¢Usar la Navio App para ver el video. Lé: *Usar la Navio App para
escuchar la cancién, L7: *Usar la Navio App para jugar a los juegos de vocabulario. L8: ¢ Usar la Navio App
para ver el video.Review:* Usar la Navio App para repasar lo que han aprendido en la unidad y animarlos a
hacerlo también en casa.



1.1. COMPETENCIAS Y CRITERIOS DE EVALUACION
AREA 3. COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD

COMPETENCIAS CRITERIOS DE ACTIVIDADES
ESPECIFICAS EVALUACION!
1.1. Participar de manera activa, Interactuar:

1. Manifestar interés por
interactuar en situaciones
cofidianas a fravés de la
exploracién y el uso de su
repertorio comunicativo, para
expresar sus necesidades e
intenciones y responder a las
exigencias del entorno.

espontdnea y respetuosa con las
diferencias individuales en
situaciones comunicativas de
progresiva complejidad, en

funcidn de su desarrollo individual.

1.2. Ajustar su repertorio
comunicativo a las propuestas, a
los interlocutores y al contexto,
indagando en las posibilidades
expresivas de los diferentes
lenguaijes.

1.3. Parficipar en situaciones de
uso de diferentes lenguas,
mostrando interés, curiosidad y
respeto por la diversidad de
perfiles lingUisticos.

1.4. Interactuar con distinfos
recursos digitales familiarizindose
con diferentes medios y
herramientas digitales.

Parficipar en los juegos de la
Unidad y del ‘Banco de
Acftividades’ del Teacher's Book

Digital:
Leccion 1:

Usar la Navio App para jugar al
juego de vocabulario, y animar a
los ninos a hacerlo también en
casa

Leccion 2:

Usar la Navio App para escuchar
la cancién, y animar a los ninos a
hacerlo también en casa.

Leccion 3:

Usar la Navio App para ver el
video, y animar a los ninos a
hacerlo también en casa.

Leccion 4:

Usar la Navio App para ver el
video, y animar a los ninos a
hacerlo también en casa.

Leccion 5:

Usar la Navio App para ver el
video, y animar a los nifos a
hacerlo también en casa.

Leccion 6:

Usar la Navio App para escuchar
el cuento, y animar a los ninos a
hacerlo también en casa

Leccion 7:

Usar la Navio App para jugar a los
juegos de vocabulario, y animar a
los nifios a hacerlo también en
casa.




COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE
EVALUACION:

ACTIVIDADES

Leccién 8:

Usar la Navio App para ver el
video, y animar a los nifios a
hacerlo también en casa.

Review:

Usar la Navio App para repasar lo
que han aprendido en la unidad y
animarlos a hacerlo también en
casa.

2. Interpretar y comprender
mensajes y representaciones
apoydndose en conocimientos y
recursos de su propia experiencia
para responder a las demandas
del entorno y construir nuevos
aprendizajes.

2.1. Interpretar de forma eficaz los
mensajes e intenciones
comunicativas de los demds.

2.2. Interpretar los mensajes
fransmitidos mediante
representaciones o
manifestaciones arfisticas,
también en formato digital,
reconociendo la infencionalidad
del emisor y mosfrando una
actitud curiosa y responsable.

Escuchar:

Leccién 1:

eEscuchar, senalar y repetir.
Escuchar y pegar las pegatinas
de acftividades escolares.
Escuchary jugar a Memory.
Leccion 2:

eEscuchar y buscar las
actividades escolares nuevas.

Escuchar, senalar y cantar What
do you do at school?

Leccion 3:

eVer el video. Escuchar el cuento
A new friend.

Leccion 4:

eVer el video. Escuchar, senalar y
cantar Katy Kangaroo.

Leccién 5:

eVer el video. Escuchar y senalar.
Leccién é:

eEscuchar y senalar el cuento.
Leccién 7:

eEscuchar y senalar.

Leccién 8:

*Ver el video. Escuchar, senalar y
cantar Go in and out the window.

Review:

eEscuchar, senalar y decir.




COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE
EVALUACION:

ACTIVIDADES

Escuchar y responder.
Project:

*Preguntar y decir.

3. Producir mensajes de manera
eficaz, personal y creativa
utilizando diferentes lenguaijes,
descubriendo los cédigos de
cada uno de ellos y explorando
sus posibilidades expresivas para
responder a diferentes
necesidades comunicativas.

3.1. Hacer un uso funcional del
lenguaje oral aumentando su
repertorio lingUistico y
construyendo progresivamente un
discurso mds eficaz, organizado y
coherente en contextos formales
e informales.

3.2. Utilizar el lenguaje oral como
insfrumento regulador de la
accién en las interacciones con
los demds con seguridad y
confianza.

3.3. Evocar y expresar
espontdneamente ideas a través
delrelato oral.

3.4. Elaborar creaciones pldsticas
explorando y utilizando diferentes
materiales y técnicas, y
participando activamente en el
frabajo en grupo cuando se
precise.

3.5. Interpretar propuestas
dramdticas y musicales utilizando
y explorando diferentes
instrumentos, recursos o técnicas.

3.6. Ajustar arménicamente su
movimiento al de los demdas y al
espacio como forma de expresion
corporal libre, manifestando
interés e iniciativa.

3.7. Expresarse de manera
creativa, ufilizando diversas
herramientas o aplicaciones
digitales intuitivas y visuales.

Hablar:

Leccioén 1:

e Jugar a Memory. Decir.
Leccioén 2:

*Cantar What do you do at
school¢ Preguntar y decir

*Preguntar y decir
Leccion 4:

*Cantar Katy Kangaroo.
Preguntar y decir.

Leccion 5:
*Preguntar y decir.
Leccion 6:

eEscuchar y senalar el cuento.
Decir.

Leccion 7:
*Preguntar y decir
Leccion 8:

eCantar Go in and out the
window.

Review:

* Escuchar y responder. Preguntar
y decir.

Project:

*Preguntar y decir.

Creacién Pldstica, Musical y
Movimiento:

Leccion 1:




COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE
EVALUACION:

ACTIVIDADES

*Colorear, senalar y decir.
Leccién 2:

*Cantar What do you do at
school2

Leccion 3:

*Cuento A new friend

Leccioén 4:

*Cantar Katy Kangaroo

eTrazar y colorear Katy

Leccioén 5:

eColorear lo que quieren hacer.
Leccion 6:

eColorear el nino que es amable
en el colegio.

Leccion 8:

eCantar Go in and out the
window.

Project:

*Elegir y colorear su actividad
escolar favorita.

Las canciones en Big Wheel van
acompanadas de acciones para
desarrollar las destrezas motoras y
la coordinacion.

4. Participar por iniciativa propia
en actividades relacionadas con
textos escritos, mostrando interés
y curiosidad, para comprender su
funcionalidad y algunas de sus
caracteristicas.

4.1. Mostrar interés por
comunicarse a través de coddigos
escritos, convencionales o no,
valorando su funcién
comunicativa.

4.2. |dentificar, de manera
acompanada alguna de las
caracteristicas textuales y
paratextuales mediante la
indagacion en textos de uso
social libres de prejuicios y
estereotipos sexistas.

4.3. Recurrir a la biblioteca como

Iniciacién a la escritura:

Leccion 1:

eRodear las acftividades que les
gustan.

e Mirar y unir. Colorear, senalar y
decir.

Leccion 2:

*Unir las actividades con Lucy y
Alex.

eRodear las actividades que
hacen en el colegio.




COMPETENCIAS CRITERIOS DE ACTIVIDADES
ESPECIFICAS EVALUACION:
fuente de informacién y disfrute, Leccién 3:

respetando sus hormas de uso.

eRodear el personaje nuevo.
Poner la pegatina del cuento.

Leccion 4:

eTrazar v o X en lo que Katy
quiere hacer y lo que no. Trazar y
colorear a Katy.

Leccién 5:

*Rodear lo que Alex y Lucy
quieren hacer.

eColorear lo que quieren hacer.
Leccion 6:

eColorear el nino que es amable
en el colegio.

Leccion 7:

eUnir las actividades con la tia
Vicky, Alex y Lucy.

eRodear los dibujos mostrando el
ejercicio que hacen.

Leccion 8:

e Unir las fotos y numerarlas en
orden.

Review:

eRodear las actividades escolares
gue conocen.

eCompletar las caras mostrando
lo que saben.

Project:
*Elegir y colorear su acfividad

escolar favorita. Poner su dibujo
en el grdfico.

5. Valorar la diversidad lingUistica
presente en su entorno, asi como
otras manifestaciones culturales,
para enriquecer sus estrategias
comunicativas y su bagaje
cultural.

5.1. Relacionarse de forma
respetuosa en la pluralidad

lingUistica y cultural de su entorno,

manifestando interés por otras
lenguas, etnias y culturas.

5.2. Participar en interacciones
comunicativas en lengua
extranjera relacionadas con

Aspectos socioculturales y
Manifestaciones artfisticas y
culturales

e Cantar una canciéon fradicional:
Culture Song: Go in and out the
window




COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE
EVALUACION:

ACTIVIDADES

rutinas y situaciones cotidianas.

5.3. Participar en actividades de
aproximacién a la literatura
infantil, tanto de cardcter
individual, como en contextos
dialégicos y participativos,
descubriendo, explorando y
apreciando la belleza del
lenguaije literario.

5.4. Expresar emociones, ideas y
pensamientos a fravés de
manifestaciones artisticas y
culturales, disfrutando del proceso
creativo.

5.5. Expresar gustos, preferencias y
opiniones sobre distintas
manifestaciones artisticas,
explicando las emociones que
produce su disfrute.

*Hacer dibujos y colorear:

- Colorear, senalar y decir

- Trazar y colorear a Katy

- Colorear lo que quieren hacer

- Colorear el nino que se porta
bien en el colegio

eCompletar el Proyecto de la

Unidad: Our favourite school
activity

Literatura:
Escuchar y comprender cuentos
Cantar canciones y rimas

Participar en juegos de
vocabulario

Usar la biblioteca escolar de
forma respetuosa




1.2. COMPETENCIAS CLAVE

COMPETENCIA CLAVE

ACTIVIDADES

CClL

Competencia en comunicacion
lingUistica

Todas las actividades utilizan el lenguaje como instrumento de
comunicacién:

e Cantar las canciones de la unidad:
What do you do at school?

Katy Kangaroo
Go in and out the window

e Escuchar el cuento de la unidad: A new friend

CpP

Competencia plurilingUe

o Comparar el lenguaje del cuento y de las canciones con su propio
idioma.

STEM

Competencia matematica y
competencia en cienciaq,
tecnologia e ingenieria

Ciencias:

o Aprender sobre las actividades de clase y el ejercicio en el colegio
Matemdticas:

e Relacionar nUmeros con fotos.
o Aprender cosas sobre nUmeros y formas al final del Pupil's Book.

(o)1)

Competencia digital

e Usar la Pupil's App en Navio.

CPSAA

Competencia personal, social y
de aprender a aprender

o Completar la seccién Review al final de la Unidad.
e Dibujar caras para completar una actividad de auto-evaluacion.

CcC

Competencia ciudadana

o Comprender la importancia de ser amable con los amigos en el
colegio en la seccion ‘Values'.
e Laimportancia de hacer ejercicio para estar en forma

CE

Competencia emprendedora

e Mostrar iniciativa y cooperacion para completar el Proyecto de la
unidad: Our favourite school activity

CCEC

Competencia en conciencia y
expresion culturales.

e Cantar una cancién tradicional: Culture Song: Go in and out the
window

e Hacer dibujos y colorear:

- Colorear, senalar y decir

- Trazar y colorear a Katy
- Colorear lo que quieren hacer
- Colorear el nino que se porta bien en el colegio

e Completar el Proyecto de la Unidad: Our favourite school activity




1.3. PROGRAMACION DE AULA/ TEMPORALIZACION

Vocabulario CccC Notas /
Lecciéon | Objetivos Actividades / Lenguaje | Materiales N
L Temporalizacion?
principal
Teacher’s tip:
Associating
actions, images
and words
Circle time
e Introduce school
activities.
o Game: Say the
Vocabulary colour!
o Game: Mime
and say!
* Identificar y
nombrar Table time
actividades
© escolares Pupil's Book p 5. * colour, * CDde
2 count, draw, clase,
oy . . ; CCL
- « Escuchary e Listen, point and pgmf, play, flgshccrds, op
@ .
=~ sefalar . ﬁs?::;nd ik sing; blue, Big Wheel STEM
c actividades the school green, orange, | maf, CPSAA
0 | ¢ ) pink, red, marioneta
Y escolares activity stickers. cllow de Mimi
9 e Listen and play 4
* Recordar las Memory.
actividades e Circle the
escolares activities you
nuevas en un p ”k_’e,' SBGy.k 6
juego de upil's Bookp
memoria

e Look and
match. Colour,
point and say.

Closing time

e Learning review
(see TN p 18)

e Closing routines
(see TN p 16)

e Bye-bye song
and puppet




Vocabulario CccC Notas /
Leccion | Objetivos Actividades / Lenguaje | Materiales .
.. Temporalizacion?
principal
Teacher's tip:
Singing in groups
Circle time
e Introduce the
new school
activities..
e Infroduce What
do you do at
school? | draw,
Language
o Game: Mime
and guess!
e What do you do
* Hablar sobre at school? song
actividades * count,
escolares
Table fime qgnce, draw,
jump,
* Identificar y Pupil’s Book o 7 * CD de
's Boo .
2 nombrar cuatro upl P pc[nf, run, S[ng, clase,
Q actividades i
oY R e Listen and find think flashcards, cCL
& the new school ) cp
o nuevas activities. Big Wheel STEM
5 e Listen, point and mat, CCEC
7] * Cantar la sing * What do you | marioneta CE
(8] .z
9 cancién de e Whatdo youdo | do atschool? de Mimi
vocabulario at school?
What do you * Match the I (draw) at
do at school? activifies fo Lucy school.
and Alex

* Preguntar y
decir lo que
hacen en el
colegio

o Ask and say.
Pupil’'s Book p 8

e Circle the
activities you do
at school.

o Ask and say

Closing time

e Learning review
(see TN p 18)

e Closing routines
(see TN p 16)

e Bye-bye song
and puppet




Vocabulario CccC Notas /
Leccion | Objetivos Actividades / Lenguaje | Materiales Ny
.. Temporalizacion?
principal
Teacher’s tip:
Pausing audio
to help
comprehension
Circle time
e Infroduce the
story story A new « colour,
friend. td
e Watch and listen coun . ance,
to the story A drqw, Jume,
new friend paint, run, sing,
* Ver, ent : i
er, en ender | « Game: Say the | think «CD de
y disfrutar el names
N clase, story
% cuento A new o
@ friend caras. cCL
o Table time ¢ What do you flashcards, STEM
“ .
5 * Hacer una ) do at school? | Big Wheel CCCEC
S prediccién Pupil’s Book p 9. (think) at maff b
o sobre el cuento ] school. Do you mangn?fo
= e Watch. Listen to de Mimi
the story A want to
* Identificar frigns dory new (colour)? Yes, |
quién es nuevo | | Circle who's do. / No, |

en el colegio
en el cuento

new at school.
Stick the story
sticker.

Closing time

e Learning review
(see TN p 18)

e Closing routines
(see TN p 16)

e Bye-bye song
and puppet

don't.  want to
(jump).




Vocabulario CccC Notas /
Lecciéon | Objetivos Actividades / Lenguaje | Materiales Ny
. Temporalizacion?
principal
Teacher's tip:
Learning a song in
stages
Circle time
Story Song o Re-tell the story
A new friend.
e Order the story
cards
* Ver, cantarla | « Katy Kangaroo
cancién del song
cuento Katy e Pretend to be
Katy Kangaroo
Kangaroo
re risenfa)rllc * colour, * CDde
5 P count, draw, | clase, story
- i jump, paint
8 « Volver a Table time Jjump, p cards, ccL
@ flashcards,
escuchar el . ) STEM
o Pupil’s Book p 10. Big Wheel
< cuentoy « Do you want ; CCEC
S ordenar las « Watch. Listen to (draw)@ mat, CE
Y story cards ot i Yes, Ido. / CD
o 4 point and sing No. |don't.| | marioneta
— Katy Kangaroo ‘ : de Mimi
« Idenfificar y e Trace vor Xto want fo mi
(jump).

decir
actividades
escolares

* Preguntary
decir lo que
quieren hacer

who what Katy
does and
doesn't want to
do.

e Trace and
colour Katy.

o Ask and say

Closing time

e Learning review
(see TN p 18)

e Closing routfines
(see TN p 16)

e Bye-bye song
and puppet




Vocabulario CccC Notas /
Leccion | Objetivos Actividades / Lenguaje | Materiales Ny
. Temporalizacion?
principal
Teacher’s tip:
Giving time to
speak
Circle time
Speaking
o Game: Stand up
if you want to ...
e Game: Do you
wantto ... ¢
* Preguntar y e Watch the » colour
decir qué id dance, * CD de
_ - vigeo. draw, paint,
S actividades Table time play, sing clase,
a escolares flashcards, CCL
@ quieren hacer Pupil's Book p 11. CP
w Do you want | Big Wheel STEM
S * Ver, entender | ¢ Watch. Listen to (paint)2 mat, CE
Y y disfrutar un and point Yes, Ido. / marioneta cD
o video o Circle what Alex No, | don't. | de Mimi
and Lucy want want to
. - to do. (play
Identificar o Colour what you outside.)
actividades want to do.
escolaresen el | « Ask and say.
video Closing time

e Learning review
(see TNp 18)

o Closing routines
(see TN p 16)

e Bye-bye song
and puppet




Vocabulario CccC Notas /
Lecciéon | Objetivos Actividades / Lenguaje | Materiales rseElieElEE
principal
Teacher's tip:
Building
social awareness
Circle time
* colour, help,
Values e Watch the A play, s.hore, sit
new friend story | down;
video
e Story about bag, banana, « CD de
« Reconocer la pemg kind from coat, crayons, clase,
N importancia de Litfle Book of flashcards
e ser amables Values friend, home, ’
Q Table time .
o SCZOOL happy, Big Wheel CCCCEI_C
. sa
< * Entender y Pupil's Book p 12. mat, cc
$ disfrutar un marioneta CE
S cuento sobre e Listen and point de Mimi
9 ser amables to the story. Say.

¢ |dentificar
quién es
amable

e Colour the child
being kind at
school

Closing time

e Learning review
(see TNp 18)

o Closing routfines
(see TN p 16)

e Bye-bye song
and puppet

* Do you want
to (play)e |
like/don't like
school.

I'm (happy).




Vocabulario CccC Notas /
Leccion | Objetivos Actividades / Lenguaje | Materiales Ny
. Temporalizacion?
principal
Teacher’s tip:
Being active
Circle time
Content e Introduce
content
vocabulary.
e Sort the
« Identificar y flashcards.
nombrar e Game: Freeze! e dance, play
f d football, ride eCDd
® hormcls .e . my bike, run, | €
a acer ejercicio . swim, walk clase,
Table time .
g (to school) flashcards, SCTECI\l;\
o * Escuchar e . Big Wheel
: Pupil’s Book p 13.
= identificar las P P mat, Cc%
2 actividades . - o What ionet
V] e Listen and point. ) marionera
8 Match the exercise do | ge Mimi
- * Preguntar y activities to you do?|
decir Aunty Vicky, ](plc?’; |
actividades Alex and Lucy. ootball).
que realizan * Circle the
para hacer picfur_es to show
s . exercise you do.
ejercicio

o Ask and say.
Closing time

e Learning review
(see TNp 18)

e Closing routfines
(see TN p 16)

e Bye-bye song
and puppet




Vocabulario CccC Notas /
Leccion | Objetivos Actividades / Lenguaje | Materiales Ny
.. Temporalizacion?
principal
Teacher’s tip:
Recording
children’s
performance
Circle time
Culture o Game: Mimi says
e Goinand out
the window
song
* Ver,cantary | watch the Go in
representar la and out the «CDde
A cancién window song
Q .. . * dance, go, clase,
a tradicional video.
s Table time shake hands, flashcards, cCL
& Go in and out stand, partner, | Big Wheel CCEC
-] . . .
£ the window Pupil’s Book p 14. window; mat, gg
‘0 numbers 1-4 marioneta
iq'; « Jugaraun e Waftch. Listen, de Mimi

juego de
accién

* Ordenar la
cancién

point and sing
Go in and out
the window
e Match and
number the
photosin order.
Closing time

e Learning review
(see TNp 18)

o Closing routfines
(see TN p 16)

e Bye-bye song
and puppet




Vocabulario CccC Notas /
Leccion | Objetivos Actividades / Lenguaje | Materiales .
.. Temporalizacion?
principal
Teacher's tip:
Familiarising
children with self-
evaluation
Circle time
e School activity
flashcard
games.
A [ Smg What do . COIOUr,
Review you do at count, dance
school? . ’
o Game: Guess draw, jump,
the action. .
¢ Repasar lo o Game: What do palnf: pICJy,.
0 que han yo,:J d?eaf run, sing, think «CDde
Q . schools
g aprel.'ndldo en « Wafch the story clase,
o la unidad video. flashcards, coL
3 Table time * What do
(0 . igole ime you | . STEM
2 I-:acer Iuna ., ) do at school? | Big fWheeI CCEC
o auroevailuvacion Pupil’s Book p 15. (draw) at ma , CPSAA
S marioneta
S . sefialary Circle the school school. Do you de Mimi
9 e Lircle ine school |\ qnt to (sing)2
2 nombrar las activities you Yes, | do. / No, |
actividades know. ’ : ¢

escolares que

quieren hacer

e Listen, point and
say

e Listen and
answer. Ask and
say

o Complete the
faces to show
what you can
do.

Closing time

e Learning review
(see TN p 18)

e Closing routines
(see TN p 16)

e Bye-bye song
and puppet

don't. | want to
(paint).

Review Lesson




Vocabulario CccC Notas /
.z o ge o s a . oras
Leccion | Objetivos Actividades / Lenguaje | Materiales ..
.. Temporalizacion?
principal
Teacher’s tip: Using
a ‘quiet’ signal
Circle time e dance,
paint, play,
Project e Prepare for your sing; colours;
project. numbers;
Table time chart,
fantastic, *CDde
« Trabaijar Pupil’s Book p 16. great, clase,
juntos en un picture marioneta
= proyecto e Choose and de Mimi,
Q . colour your
colaborat
@ rafivo favourite school What do you | fotocopias CcCL
- o activity do at dela cpP
'&J_,‘ . D{b.UjCII' su o Stick your schoolg | planilla CCEC
ng_ actividad picture on the (dance) at ' STEM
c escolar favorita chart school. How i CE
2 o Ask and say many cartulina de cc
o * Hacer e Alternative people C'OI.OreS'
— preguntas version of (dance)? Igpices,
sobre el frabajo project (Four). Do ceras,
Closing time youwantto | pegamento

y

responderlas

e Learning review
(see TNp 18)

e Closing routfines
(see TN p 16)

e Bye-bye song
and puppet

(paint)e Yes,
Ido. /No, |
don't. | want
to (play).
Our chart is
(fantastic).




1.4. EVALUACION E INCLUSION

Recursos de Evaluacion Recursos complementarios y de
Atencién a las diferencias
individuales
* Evaluacién informal « Picture Dictionary. Unidad 1
Observacién en clase para verificar tanto el « Pupil's App en Navio
progreso individual como el globall « Bancos de actividades:
- Reciclaje,

¢ Evaluacién formal
Evaluacién uno por no usando FC.

. ., - el Big Wheel mat,
Participacion en

clase. . - La marioneta de Mimi,
Andlisis de producciones de alumnos/as.
- Aprendizaje social y emocional,

- Destrezas para la vida,

- Enriquecer el aprendizaje

Tarea: elegir y dibujar su actividad favorita.

B¥ BIG WHEEL 2 STANDARD: UNIT 2: The
park

Temporalizacién: mes de mediados de noviembre -mediados mes diciembre.

-Confenidos intercurriculares: Conocimiento del entorno: El ciclo de la vida de una planta

-Contenidos fransversales: Educacién Medioambiental: La importancia de cuidar el medio ambiente
-Saberes bdsicos: La importancia de jugar con todos/as los/as nifos/as. Valores: La importancia de cuidar el
medio ambiente. ¢ Valores: La importancia del juego. Juegos del parque. Aprender sobre los nUmeros y las
formas al final del Pupil's Book. ¢El ciclo de la vida de una planta. Atencién y escucha activa de las
canciones sobre los juegos del parque. * Vocabulario principal: bench, flowers, grass, path, pond,
roundabout, seesaw, slide, swings, frees ¢ Lenguaje clave: There’s a (pond). There are (trees). Is there (grass)?
Are there (trees)2e+ Lenguaje temdtico: flower, leaves, plant, roots, seed, sun, water; There's (a seed). There
are (leaves).+ Ofro vocabulario y estructuras: kite, windy; bin, clean, park, rubbish; apples, biscuits, cake, ears,
eyes; house, teeth, wolf; It's windy). Under the (tree). On the (bench). Put your (rubbish) in the (bin). | put my
rubbish in the bin. What's in the parke My (seesaw) is (red). | like the (slide). Do you like the (slide)2 Yes. / No.
L1: eEscuchar, senalar y repetir. Escuchar y pegar las pegatinas del parque. Escuchar y jugar a Memory.
Decir.eMirar y unir.L2: eEscuchar y buscar las palabras nuevas sobre el parque. Escuchar, senalar y cantar
There's a pond in the park. Decir *Senalar y decir.L3: ¢ Ver el video. Escuchar el cuento Mimi's kite. L4: ¢ Ver el
video. Escuchar, sefalar y cantar Fly the kite. eDecir.L5: *Ver el video. Escuchar y sefalar. Preguntar y
decir.Lé: *Escuchar, senalar y cantar Put your rubbish in the bin. eDecir.L7: *Escuchar y senalar. L8: *Ver el
video. Escuchar y sefialar el cuento Little Red Riding Hood. *Decir.Review: *Escuchar, sefalar y decir.
Escuchar y responder. Preguntar y decir.Project: ePreguntar y decir. L1: *Rodear las cosas de su
parque.+*Colorear, senalar y decir.L2: *Marcar con un Marcar on un fick (V) los elementos del parque de la
cancién. *Buscar y rodear las cinco diferencias.L3: *Rodear el clima del cuento. Poner la egatina del
cuento.L4: «Trazar los nUmeros. Unir los numeros y los dibujos por orden.L5: *Rodear lo que hay en el
parque.Lé: *Trazar y colorear la papelera en verde.sBuscar la basura y trazar lineas hasta la papelera.L7:
eTrazar y colorear los dibujos para mostrar el ciclo de vida de las plantas.L8: *Rodear las palabras que oyen




en el cuento.Review: *Rodear el vocabulario del parque que conocen. «Completar las caras mostrando lo
que saben.Project: *Elegir y colorear un objeto del parque. Hacer un pdster de su parque ideal. *Escuchar y
comprender el cuento: Mimi’s kite « Cantar canciones y rimase Participar en juegos de vocabularioeUsar la
biblioteca escolar de forma respetuosa Leccién 2: « Cancién There's a pond in the park Leccidn 4: «Cancién
Fly the kite Leccidén é: «Cancién Put your rubbish in the bin. L1: «Colorear, sefalar y decir.L2: «Cantar There's
a pond in the park.L3: *Cuento Mimi's kiteL4: «Cantar Fly the kiteLé: «Cantar Put your rubbish in the bin.
eTrazar y colorear la papelera en verde.L7:¢Trazar y colorear los dibujos para mostrar el ciclo de vida de las
plantas.L8:¢ Cuento Little Red Riding Hood. Project: ¢Elegir y colorear un objeto del parque. Hacer un pdster
de su parque ideal. Actividades de “Total Physical Response”Leccion 2: ¢Bailar There's a pond in the park
Leccidn 4: ¢Bailar Fly the kite Leccién é: *Bailar Put your rubbish in the bin. L1: «Usar la Navio App para jugar
aljuego de vocabulario. L2: ¢Usar la Navio App para escuchar la cancién.L3: ¢ Usar la Navio App para ver el
video.L4: «Usar la Navio App para ver el video.L5: *Usar la Navio App para ver el video.Lé: ¢ Usar la Navio
App para escuchar la cancién, L7: «Usar la Navio App para jugar a los juegos de vocabulario.L8: ¢ Usar la
Navio App para ver el video.Review: e Usar la Navio App para repasar lo que han aprendido en la unidad y
animarlos a hacerlo también en casa.

2.1. COMPETENCIAS Y CRITERIOS DE EVALUACION
AREA 3. COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD

COMPEIENCIAS CRITERIOS ,DE ACTIVIDADES
ESPECIFICAS EVALUACION:
1.1. Parficipar de manera activa, Interactuar:

1. Manifestar interés por
interactuar en situaciones
coftidianas a fravés de la
exploraciéon y el uso de su
repertorio comunicativo, para
expresar sus necesidades e
infenciones y responder a las
exigencias del entorno.

espontdnea y respetuosa con las
diferencias individuales en
situaciones comunicativas de
progresiva complejidad, en

funcién de su desarrollo individual.

1.2. Ajustar su repertorio
comunicativo a las propuestas, a
los interlocutores y al contexto,
indagando en las posibilidades
expresivas de los diferentes
lenguajes.

1.3. Parficipar en situaciones de
uso de diferentes lenguas,
mostrando interés, curiosidad y
respeto por la diversidad de
perfiles lingUisticos.

1.4. Interactuar con distintos
recursos digitales familiarizédndose
con diferentes medios y
herramientas digitales.

e Participar en los juegos de la
Unidad y del ‘Banco de
Acftividades’ del Teacher's Book

Digital:

Leccién 1:

Usar la Navio App para jugar al
juego de vocabulario, y animar a
los ninos a hacerlo fambién en
casa

Leccion 2:

Usar la Navio App para escuchar
la cancién, y animar a los ninos a
hacerlo también en casa.
Leccion 3:

Usar la Navio App para ver el
video, y animar a los nifos a
hacerlo también en casa.
Leccion 4:

Usar la Navio App para ver el
video, y animar a los nifos a
hacerlo también en casa.
Leccion 5:

Usar la Navio App para ver el

video, y animar a los nifos a
hacerlo también en casa.




COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE
EVALUACIONS

ACTIVIDADES

Leccién 6:

Usar la Navio App para escuchar
la cancién, y animar a los nifos a
hacerlo también en casa

Leccién 7:

Usar la Navio App para jugar a los
juegos de vocabulario, y animar a
los niflos a hacerlo también en
casa.

Leccién 8:

Usar la Navio App para ver el
video, y animar a los nifios a
hacerlo también en casa.

Review:

Usar la Navio App para repasar lo
que han aprendido en la unidad y
animarlos a hacerlo tfambién en
casa.

2. Interpretar y comprender
mensajes y representaciones
apoydndose en conocimientos y
recursos de su propia experiencia
para responder a las demandas
del entorno y construir nuevos
aprendizajes.

2.1. Interpretar de forma eficaz los
mensajes € intenciones
comunicativas de los demds.

2.2. Interpretar los mensajes
fransmitidos mediante
representaciones o
manifestaciones artisticas,
también en formato digital,
reconociendo la intencionalidad
del emisor y mosfrando una
actitud curiosa y responsable.

Escuchar:
Leccion 1:

eEscuchar, senalar y repetir.
Escuchar y pegar las pegatinas
del parque. Escuchar y jugar a
Memory.

Leccién 2:

eEscuchar y buscar las palabras
nuevas sobre el parque. Escuchar,
senalar y cantar There's a pond in

the park. ¢ Leccién 3:

*Ver el video. Escuchar el cuento
Mimi’s kite.

Leccion 4:

*Ver el video. Escuchar, sefalar y
cantar Fly the kite.

Leccién 5:
*Ver el video. Escuchar y senalar.
Leccién é:

eEscuchar, senalar y cantar Put
your rubbish in the bin.

Leccion 7:




COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE
EVALUACIONS

ACTIVIDADES

eEscuchar y senalar.
Leccion 8:

*Ver el video. Escuchar y senalar
el cuento Little Red Riding Hood.

*Decir.
Review:

eEscuchar, senalar y decir.
Escuchar y responder.

3. Producir mensajes de manera
eficaz, personal y creativa
utilizando diferentes lenguajes,
descubriendo los cédigos de
cada uno de ellos y explorando
sus posibilidades expresivas para
responder a diferentes
necesidades comunicativas.

3.1. Hacer un uso funcional del
lenguaje oral aumentando su
repertorio lingUistico y
construyendo progresivamente un
discurso mds eficaz, organizado y
coherente en contextos formales
e informales.

3.2. Utilizar el lenguaje oral como
insfrumento regulador de la
accién en las interacciones con
los demds con seguridad y
confianza.

3.3. Evocar y expresar
espontdneamente ideas a través
delrelato oral.

3.4. Elaborar creaciones pldsticas
explorando y utilizando diferentes
materiales y técnicas, y
participando activamente en el
frabajo en grupo cuando se
precise.

3.5. Interpretar propuestas
dramdticas y musicales utilizando
y explorando diferentes
instrumentos, recursos o técnicas.

3.6. Ajustar arménicamente su
movimiento al de los demdas y al
espacio como forma de expresion
corporal libre, manifestando
interés e iniciativa.

3.7. Expresarse de manera
creativa, utilizando diversas
herramientas o aplicaciones
digitales intuitivas y visuales.

Hablar:

Leccioén 1:

e Jugar a Memory. Decir.
Leccioén 2:

eCantar There's a pond in the
park. Decir

eSenalar y decir.
Leccién 4:

e Cantar Fly the kite.
*Decir.

Leccioén 5:
*Preguntar y decir.
Leccion 6:

eCantar Put your rubbish in the
bin.

eDecir.
Leccion 8:
eDecir.
Review:

» Escuchar y responder. Preguntar
y decir.

Project:

*Preguntar y decir.

Creacién Pldstica, Musical v




COMPETENCIAS CRITERIOS DE ACTIVIDADES
ESPECIFICAS EVALUACIONS
Movimiento:
Lecciéon 1:

eColorear, senalar y decir.
Leccién 2:

*Cantar There's a pond in the
park.

Leccion 3:
*Cuento Mimi's kite
Leccion 4:
*Canfar Fly the kite
Leccion 6:

eCantar Put your rubbish in the
bin.

eTrazar y colorear la papelera en
verde.

Leccion 7:

eTrazar y colorear los dibujos para
mostrar el ciclo de vida de las
plantas.

Leccién 8:
*Cuento Little Red Riding Hood.
Project:

eElegir y colorear un objeto del
parque. Hacer un poster de su
parque ideal.

Las canciones en Big Wheel van
acompanadas de acciones para
desarrollar las destrezas motoras y
la coordinacion.

4. Participar por iniciativa propia
en actividades relacionadas con
textos escritos, mostrando interés
y curiosidad, para comprender su
funcionalidad y algunas de sus
caracteristicas.

4.1. Mostrar interés por
comunicarse a través de coddigos
escritos, convencionales o no,
valorando su funcién
comunicativa.

Iniciacién a la escritura:

Leccion 1:

eRodear las cosas de su parque.




COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE
EVALUACIONS

ACTIVIDADES

4.2. |dentificar, de manera
acompanada alguna de las
caracteristicas textuales y
paratextuales mediante la
indagacién en textos de uso
social libres de prejuicios y
estereotipos sexistas.

4.3. Recurrir a la biblioteca como
fuente de informacion y disfrute,
respetando sus normas de uso.

*Colorear, senalar y decir.
Leccién 2:

*Marcar con un Marcar con un
fick (V) los elementos del parque
de la cancion.

eBuscar y rodear las cinco
diferencias.

Leccién 3:

*Rodear el clima del cuento.
Poner la pegatina del cuento.

Leccion 4:

eTrazar los nUmeros. Unir los
nUumeros y los dibujos por orden.

Leccion 5:
*Rodear lo que hay en el parque.
Leccién é:

eTrazar y colorear la papelera en
verde.

eBuscar la basura y trazar lineas
hasta la papelera.

Leccion 7:

eTrazar y colorear los dibujos para
mostrar el ciclo de vida de las
plantas.

Leccion 8:

eRodear las palabras que oyen en
el cuento.

Review:

eRodear el vocabulario del
parque que conocen.

eCompletar las caras mostrando
lo que saben.

Project:
*Elegir y colorear un objeto del

parque. Hacer un poster de su
parqgue ideal.

5. Valorar la diversidad lingUistica

5.1. Relacionarse de forma
respetuosa en la pluralidad
lingUistica y cultural de su entorno,

Aspectos socioculturales y
Manifestaciones artisticas y




COMPETENCIAS CRITERIOS ,DE ACTIVIDADES
ESPECIFICAS EVALUACIONs
presente en su entorno, asi como manifestando interés por otras culturales

otras manifestaciones culturales,
para enriquecer sus estrategias
comunicativas y su bagaje
cultural.

lenguas, etnias y culturas.

5.2. Participar en interacciones
comunicativas en lengua
extranjera relacionadas con
rutinas y situaciones cotidianas.

5.3. Participar en actividades de
aproximaciéon a la literatura
infantil, tanto de cardcter
individual, como en contextos
dialégicos y participativos,
descubriendo, explorando y
apreciando la belleza del
lenguaije literario.

5.4. Expresar emociones, ideas y
pensamientos a fravés de
manifestaciones artisticas y
culturales, disfrutando del proceso
creativo.

5.5. Expresar gustos, preferencias y
opiniones sobre distintas
manifestaciones artisticas,
explicando las emociones que
produce su disfrute.

Comprender un cuento
tradicional en la secciéon ‘Culture’:
Little Red Riding Hood

Hacer dibujos y colorear:
-Colorear, senalar y decir

-Trazar y colorear la papelera en
verde

-Trazar y colorear los dibujos para
mostrar el ciclo de vida de las
plantas

Completar el Proyecto de la
Unidad: Choose and colour an
object for the park. Make a poster
of your ideal park

Literatura:

e Escuchary comprender cuentos

e Cantar canciones y rimas

e Participar en juegos de
vocabulario

e Usar la biblioteca escolar de
forma respetuosa




2.2. COMPETENCIAS CLAVE

COMPETENCIA CLAVE

ACTIVIDADES

CClL

Competencia en comunicacion
lingUistica

Todas las actividades utilizan el lenguaje como instrumento de
comunicacién:

e Cantar las canciones de la unidad:
There's a pond in the park

Fly the kite
Put your rubbish in the bin

e Escuchar el cuento de la unidad: Mimi's kite.

CpP

Competencia plurilingUe

o Comparar el lenguaje del cuento y de las canciones con su propio
idioma.

STEM

Competencia matematica y
competencia en cienciaq,
tecnologia e ingenieria

Ciencias:

e Aprender cosas sobre el clima y sobre el ciclo de vida de las plantas.
Matemdticas:

e Trazar nUmeros
o Aprender cosas sobre los nUmeros vy las formas al final del PB.

(o)1)

Competencia digital

e Usar la Pupil's App en Navio.

CPSAA

Competencia personal, social y
de aprender a aprender

o Completar la seccién Review al final de la Unidad.
e Dibujar caras para completar una actividad de auto-evaluacion.

CcC

Competencia ciudadana

e Comprender la importancia de cuidar el medio ambiente.

CE

Competencia emprendedora

e Mostrar iniciativa y cooperacion para completar el Proyecto de la
unidad: Make a poster of your ideal park

CCEC

Competencia en conciencia y
expresion culturales.

e Comprender un cuento fradicional en la seccién ‘Culture’: Little Red
Riding Hood
e Hacer dibujos y colorear:
-  Colorear, senalary decir
- Trazary colorear la papelera en verde

= Trazar y colorear los dibujos para mostrar el ciclo de vida de las
plantas
e Completar el Proyecto de la Unidad: Choose and colour an object for
the park. Make a poster of your ideal park




2.3. PROGRAMACION DE AULA/ TEMPORALIZACION

Vocabulario CccC Notas /
Leccion | Obijetivos Actividades / Lenguaje | Materiales erreeEeEE
principal
Teacher’s tip:
Understanding
safety at the park
Circle time
e Infroduce things
in the park.
o Game: Say the
colour!
e Game: Sort the
Vocabulary flashcards!
Table time
¢ |dentificar y * bench,
®© nombrar cosas | pypil’'s Book p 17. pond, «CDde
~ del parque roundabout, clase,
g e Listen, point and | seesaw, slide, flashcards, cCL
@ * Escuchary repeat swing; Big Wheel CP
- sefalar cosas * Listen and stick mat, STEM
5 del parque the park stickers | piye, green, marioneta CPSAA
S e Listen and play ink L
Y Memory orange, pink, de Mimi
o * Recordar ’ red, yellow

cosas que hay
en un parque
en un juego de
memoria

o Circle the things
in your park. Say
Pupil’s Book p 18

e Look and
match.

e Colour, point
and say.

Closing time

e Learning review
(see TN p 18)

e Closing routines
(see TN p 16)

e Bye-bye song
and puppet




Vocabulario CccC Notas /
Lecciéon | Objetivos Actividades / Lenguaje | Materiales rseElieElEd
principal
Teacher’s tip:
Making a
vocabulary wall
Circle time
e Infroduce the
new thingsin the
park.
e Infroduce
There'sa .../
There are ...
L
angudge e Game: Guess
what's in the
park! * bench,
e There's a pond flowers, grass,
* Hablar sobre in the park song | path,
cosas del
parque pond,
S Table time roundabout, *CDhde
o * Identificar y . seesaw, clase,
e nombrar cuatro | Pupil’s Book p 19. flashcards, cCL
g cosas del ) _ slide, swing, CP
o parque nuevas | ¢ Listen and find trees Big Wheel STEM
<: the new park mat, CCEC
10 « Cantar la words marioneta CE
Y . 2 e Listen, point and L
9 cancion de sing de Mimi
- vocabulario « There’s a pond * There's (a
There's a pond in the park pond).
in the park e Tick (v) the park
objects in the There are
* Decir lo que song. Say (trees).

hay en el
parque

Pupil’s Book p 20

e Find and circle
five differences.
e Point and say.

Closing time

e Learning review
(see TN p 18)

e Closing routines
(see TN p 16)

e Bye-bye song
and puppet




Vocabulario CccC Not
Lecciéon | Objetivos Actividades / Lenguaje | Materiales ° cts / oz
.. Temporalizacion4
principal
Teacher’s tip:
Identifying
emotions
* bench,
. ] flowers, kite,
Circle time path, pond,
Story e Introduce the shde, swings,
story Mimi’s kite frees,
o Watch and listen .
to the story windy
* Ver, entender Mimi’s kite *CDde
_ y disfrutar el e Look and find. clase, story
> cuento cards,
c% o It's flashcards, CCL
o Mimi's kite Table time (windy).There's | Big wheel CCEC
“:’ the (pond). mat, CC
‘,8 * Hacer una Pupil’s Book p 21. There are the CD
b prediccion (flowers). Is marioneta
et sobre el cuento | ® Waftch. Lisf_en_to there (aslide)2 | de Mimi
-~ LTfeesfory Mimi’s Are there
o !denhflcar el e Circle the (swings) @
clima del weather in the Where's
cuento story. Stick the (Mummy)?
story sticker Under the
Closing time (tree). On the
(bench)
e Learning review
(see TN p 18)
o Closing routfines
(see TN p 16)

e Bye-bye song
and puppet




Vocabulario cC Notas /
Leccion | Objetivos Actividades / Lenguaje | Materiales Ny
L Temporalizacion4
principal
Teacher’s tip:
Checking in pairs
Circle time
Story Song o Re-tell the story
Mimi’s kite.
e Play with an
imaginary kite
and mime the
* Ver, cantar la story
cancién del o Fly the kite song
cuento Fly the issi
! y e Say the missing « CD de
kite y words .
N tarl o flowers, kite, clase, story
8 representarla poncé, ,re)ei cards,
Q numbers 1— CCL
i flashcards,
g e Volver a Table time STEM
< escuchar el . CCEC
i Big Wheel
S cuentoy Pupil’s Book p 22. o There's the nflrif e CE
Y representarlo _ (pond). ' CD
9 e Watch. Listen, There are marioneta
point and sing the (trees). de Mimi

* Identificar y
decir cosas del
parque

* Hablar sobre
lo que hay en
el parque

Fly the kite.

e Trace the
numbers. Match
the numbers
and picturesin
order. Say.

Closing time

e Learning review
(see TN p 18)

e Closing routfines
(see TN p 16)

e Bye-bye song
and puppet




Vocabulario CccC Notas /
Lecciéon | Objetivos Actividades / Lenguaje | Materiales rseElieElEd
principal
Teacher's tip:
Scaffolding words
to sentences
Speaking
Circle time e bench,
flowers,
e Game: Take a grass, path,
* Preguntar photo! pond,
deci,ﬁo quey e Watch the roundabout, | ¢ CD de
& hav en el video. seesaw, clase,
8 Y Iable time slide, swing, | figshcards, ccL
@ parque trees
o Pupil’s Book p 23 cP
5 upil’s Boo . i
2 * Ver, entender P P Big Wheel STEM
0 . mat, CE
° y disfrutar un o Watch. Listen e |sthere marioneta cD
b i ; 2 Are
o video and point. (grass) de Mimi
- o Circle what'sin there & Mimi
« Identificar the park. (freesg?
cosas del e Ask and say. ThefZS’(DO y
Closing time rounaabou
p% rque en el ~osnatime . There are
video :
e Learning review (swings)..
(see TN p 18)
e Closing routfines
(see TN p 16)
e Bye-bye song
and puppet
Teacher’s tip:
Looking after the
environment
Circle time
Values
o Watch the
Mimi’s kite story
video
e Putyour rubbish
* Reconocer el . .
X in the bin song
valor de cvidar | 14p/e fime e bin, clean, * CDde
el medio park, rubbish clase,
J ambiente Pupil’s Book p 24. flashcards,
Q
Q
& * Cantar la e Listen, point and Big Wheel CCL
< cancion de los sing « Put your mat, S(T:E(I:v\
~§ valores Put your | EUT your rubbish (rubbish) in the | marioneta Cr
9 rubbish in the in the bin (bin). I put my de Mimi
kY bin * Trace and rubbish in the

¢ |dentificar
cuando
pueden tirar la
basura ala
papelera

colour the bin
green. Find the
rubbish and
draw lines to the
bin

e Say.

Closing time

e Learning review
(see TN p 18)

e Closing routines
(see TN p 16)

e Bye-bye song
and puppet

bin.




Vocabulario cC Notas /
Leccion | Objetivos Actividades / Lenguaje | Materiales Ny
L Temporalizacion4
principal

Teacher’s tip:

Being active

Circle time

Content ¢ Infroduce
content
vocabulary.
e Game: Guess
« Aprender fhe floshcqrd.
. ¢ Mime the life o flower, e CDde

. sobre el ciclo
9 ) cycle of a plant. leaves, clase,
Q de vida de las lant t
a plant, roors. | figshcards, cCL
- plantas seed, sun,
o- Table ti water . STEM
g able time Big Wheel CcC
c * Escuchar e CE
2 identificar las Pupil's Book p 25. mat, )
9 partes de una e There’s (a Z:LO.;? c
- mi

planta

* Representar
el ciclo de vida
de las plantas

e Listen and point.

e Trace and
colour the
pictures to show
the life cycle of
a plant

Closing time

e Learning review
(see TNp 18)

o Closing routfines
(see TN p 16)

e Bye-bye song
and puppet

seed). There
are (leaves).




Leccidn

Objetivos

Actividades

Vocabulario
/ Lenguaje
principal

Materiales

CcC

Notas /
Temporalizacién4

Leccidn 8. PB pp26

Culture

¢ Ver, entender
y disfrutar el
cuento
tradicional Little
Red

Riding Hood

* Representar
el cuento

¢ |dentificar
elementos del
cuento

Teacher's tip:
Enjoying

traditional stories
Circle time

e Introduce the
story Little Red
Riding Hood.

o Watch and listen
to the story

e Mime and act
out the story

Table time

Pupil’s Book p 26.

e Watch. Listen
and point to the
story Little Red
Riding Hood.

e Circle the words
you hearin the
story. Say

Closing time

e Learning review
(see TNp 18)

o Closing routfines
(see TN p 16)

e Bye-bye song
and puppet

* apples,
biscuits, cake,
ears, eyes,
flowers, house,

path, teeth,
trees, wolf,

¢ There are

(trees).

* CD de
clase, story
cards,
flashcards,
Big Wheel
mat,
marioneta
de Mimi

CCL
CCEC
CE
CD




Vocabulario cC Notas /
Leccion | Objetivos Actividades / Lenguaje | Materiales Ny
. Temporalizacion4
principal
Teacher’s tip:
Giving thinking
time
Circle time
e Park flashcard
games.
e Sing There's a
pond in the park | * bench,
Review e Game: What'sin | flowers, grass,
the park? path, pond,
o Game: Memory
S/jafmh the sf roundabout,
L]
'(E * Repasar lo vic(jje(:) €3O | seesaw, slide, *CDhde
Q que hOI:\ Table time swing, trees Clase,
® aprendido en flashcards, coL
03, la unidad Pupil’s Book p 27. Bia Wheel STEM
2 ee
] *H * What'sin th Igf CCEC
e aceruna |, Circle the park What'sin the | mat. CPSAA
$ autoevaluacién words you know. | park? marioneta
S e Listen, point and de Mimi
9 * Preguntary say. There's (a
decir lo que e Listen and pond).
hay en el answer. Ask and
parque SCGY ote th There are
¢ Lompiere ine (flowers).

faces to show
what you can
do.

Closing time

e Learning review
(see TN p 18)

e Closing routines
(see TN p 16)

e Bye-bye song
and puppet




Vocabulario CccC Not
Leccion | Objetivos Actividades / Lenguaje | Materiales ° cts / ‘s
. Temporalizacion4
principal
Teacher's tip:
Engaging
children
individually
Project Circle time * bench,
roundabout,
e Prepare for your * CD de
project. seesaw, slide; clase,
* Trabajar Iable fime colours marioneta
© juntos en un ) de Mimi,
X proyecto Pupil's Book p 28.
,fj colaborativo fotocopias
: e et | 10 | oo <
= Make a poster ’ . CE
c parque of yourideal cartulina de cc
;8 park. My (seesaw) is colores,
8 * Hacer o Ask and say. (red). I like the crayons or
- preguntas o Alternative (slide). paints,
sobre el frabajo |  Version of
y project Do you like the | glue
Closing fime (slide)2 Yes. /
responderlas . . No.
e Learning review
(see TN p 18)
e Closing routfines
(see TN p 16)

e Bye-bye song
and puppet




2.4. EVALUACION E INCLUSION

Recursos de Evaluacion Recursos complementarios y de
Atencidn a las diferencias
individuales
* Evaluacién informal « Picture Dictionary. Unidad 2
Observacién en clase para verificar tanto el  Pupil's App en Navio
progreso individual como el global e Bancos de actividades:
- Reciclaje,

¢ Evaluacién formal
Evaluacién uno por uno usando FC.
Partficipacién en clase.
Andlisis de producciones de alumnos/as.

- el Big Wheel mat,

- La marioneta de Mimi,

- Aprendizaije social y emocional,
- Destrezas para la vida,

- Enriquecer el aprendizaje

Tarea final: elegir y colorear un objeto del parque.

B¥ BiG WHEEL 2 STANDARD: UNIT 3: Wild
animals

-Temporalizacién: mes de enero.

— Contenidos transversales: Educacion moral y civica: La importancia de dar las gracias
-Contenidos intercurriculares: Conocimiento del entorno: Las partes del cuerpo de los animales
Educacién Medioambiental: La importancia de cuidar de los animales

-Saberes bdsicos: Las partes del cuerpo de los animales, La importancia de cuidar de los animales, * Valores:
La importancia de dar las gracias, * Aprender cosas sobre los safari parks, Aprender sobre los nUmeros y las
formas al final del Pupil’s Book, * Aprender cosas sobre las partes del cuerpo de los animales * Aprender cosas
sobre los animales salvajes como los suricatas , Atencion y escucha activa de las canciones sobre los
animales salvajes, * Vocabulario principal: crocodile, elephant, giraffe, hippo, lion, monkey, parrot, snake,
figer, zebra, * Lenguaje clave: What's that? It's (a snake). It's (black and white). It's got (big teeth).
Lenguaje temdtico: claws, ears, eyes, fur, legs, nose, tail, whiskers; big, small; brown; What's that? It's (a
meerkat). It's got (big eyes).* Otro vocabulario y estructuras: binoculars; mouse; head, teeth; I'm a
(crocodile). I'm hungry. | can help you! Thank you. (Five) little monkeys sitting in a free. You can’t catch mel
Along comes Mr Crocodile. | like the (giraffe). Do you like the (crocodile)? Yes. / No. L1: Escuchar, senalary
repetir. Escuchar y pegar las pegatinas de animales salvajes. Escuchar y jugar a Memory. Decir Sehalar y
decir.L2: Escuchar y buscar los animales salvajes nuevos. Escuchar, senalar y cantar What's thate Preguntary
decir.Senalar, preguntar y decir.L3: Ver el video. Escuchar el cuento The surprise. L4: Ver el video. Escuchar,
sefalar y cantar The party surprise. Preguntar y decirlL5: Ver el video. Escuchar y sefalar. Preguntar y decir.Lé:
Escuchar y sefalar el cuento. Decir.L7: Escuchar y sefalar. Sefalar y decir.L8: Ver el video. Escuchar, sefalar
y cantar Five little monkeys. Decir.Review: Escuchar, senalar y decir. Escuchar y responder. Preguntar y
decir.Project: Preguntar y decir. L1: Rodear los animales que les gustan.Mirar y unir. Dibujar y colorear las
partes del cuerpo que faltan.L2: Marcar con Marcar con un tick (V) los animales que ven Alex y Lucy.Buscar




y rodear los animales salvajes del dibujo.L3: Rodear el regalo de Mimi a Dylan.Poner la pegatina del
cuento.L4: Unir los animales y los personajes.Rodear su animal y su personaje favorito.L5: Marcar con un
Marcar con un tick (V) los animales salvajes que ven la tia Vicky, Alex y Lucy en el safari park. Dibujar un
animal salvaje que quieren ver.Lé: Colorear a los ninos que dicen ‘thank you'.L7: Unir las partes del cuerpo
con la foto del suricata. Trazar y completar el dibujo de un suricata.L8: Trazar los nimeros. Trazar y colorear
los monos.Review: Colorear los circulos de los animales salvajes que conocen. Completar las caras
mostrando lo que saben. Project: Hacer un animal salvaje. Juntar los animales para hacer un safari park.
Escuchar y comprender el cuento: The surprise *« Cantar canciones y rimas *Participar en juegos de
vocabulario ¢Usar la biblioteca escolar de forma respetuosa Leccidn 2: s Cancién What's that Leccion 4:
*Cancidon The party surprise Leccion 8:¢Cancidn Five little monkeys L1: ¢Dibujar y colorear las partes del
cuerpo que faltan. L2: «Cantar What's that L3: sCuento The surprise. L4: ¢«Cantar The party surprise L5:

¢ Dibujar un animal salvaje que quieren ver.Lé: *Values story «Colorear los ninos que dan las gracias.L7:
*Trazar y completar el dibujo de un suricata L8:¢Cantar Five litfle monkeys. Trazar y colorear los monos
Review: eColorear los circulos de los animales salvajes que conocen Project: *Hacer un animal salvaje.
Colocar sus animales juntos para hacer un safari park. Actividades de “Total Physical Response” Leccién 2:
*Bailar What's that Leccidon 4: ¢Bailar The party surprise Leccidn 8: ¢Bailar Five little monkeys L1: Usar la
Navio App para jugar al juego de vocabulario. L2: «Usar la Navio App para escuchar la cancién.L3: ¢ Usar la
Navio App para ver el video.L4: *Usar la Navio App para ver el video.L5: ¢Usar la Navio App para ver el
video.Lé: ¢ Usar la Navio App para escuchar la cancidn, L7: «Usar la Navio App para jugar a los juegos de
vocabulario.L8:¢Usar la Navio App para ver el video.Review: « Usar la Navio App para repasar lo que han
aprendido en la unidad y animarlos a hacerlo también en casa.

3.1. COMPETENCIAS Y CRITERIOS DE EVALUACION
AREA 3. COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD

COMPEIENCIAS CRITERIOS ,DE ACTIVIDADES
ESPECIFICAS EVALUACIONs
1.1. Parficipar de manera activa, Interactuar:

1. Manifestar interés por
interactuar en situaciones
coftidianas a fravés de la
exploracion y el uso de su
repertorio comunicativo, para
expresar sus necesidades e
infenciones y responder a las
exigencias del enforno.

espontdnea y respetuosa con las
diferencias individuales en
situaciones comunicativas de
progresiva complejidad, en

funcién de su desarrollo individual.

1.2. Ajustar su repertorio
comunicativo a las propuestas, a
los interlocutores y al contexto,
indagando en las posibilidades
expresivas de los diferentes
lenguajes.

1.3. Participar en situaciones de
uso de diferentes lenguas,
mostrando interés, curiosidad y
respeto por la diversidad de
perfiles lingUisticos.

1.4. Interactuar con distintos
recursos digitales familiarizédndose
con diferentes medios y
herramientas digitales.

e Participar en los juegos de la
Unidad y del ‘Banco de
Acftividades’ del Teacher’s Book

Digital:
Leccién 1:

e Usar la Navio App para jugar al
juego de vocabulario, y animar
a los ninos a hacerlo también en
casa

Leccion 2:

e Usar la Navio App para
escuchar la cancién, y animar a
los ninos a hacerlo fambién en
casa.

Leccién 3:

e Usar la Navio App para ver el
video, y animar a los ninos a
hacerlo también en casa.

Leccion 4:

e Usar la Navio App para ver el
video, y animar a los ninos a
hacerlo también en casa.

Leccion 5:




COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE
EVALUACION:

ACTIVIDADES

e Usar la Navio App para ver el
video, y animar a los nifios a
hacerlo también en casa.

Leccién é:

e Usar la Navio App para
escuchar la cancién, y animar a
los nifos a hacerlo también en
casa

Leccién 7:

e Usar la Navio App para jugar a
los juegos de vocabulario, y
animar a los ninos a hacerlo
también en casa.

Leccién 8:

e Usarla Navio App para ver el
video, y animar a los nifios a
hacerlo también en casa.

Review:

Usar la Navio App para repasar lo
que han aprendido en la unidad y
animarlos a hacerlo tfambién en
casa.

2. Interpretar y comprender
mensajes y representaciones
apoydndose en conocimientos y
recursos de su propia experiencia
para responder a las demandas
del entorno y construir nuevos
aprendizajes.

2.1. Interpretar de forma eficaz los
mensajes € intenciones
comunicativas de los demds.

2.2. Interpretar los mensajes
fransmitidos mediante
representaciones o
manifestaciones artisticas,
también en formato digital,
reconociendo la intencionalidad
del emisor y mosfrando una
actitud curiosa y responsable.

Escuchar:

Leccién 1:

Escuchar, senalar y repetir.
Escuchar y pegar las pegatinas
de animales salvajes. Escuchar y
jugar a Memory.

Leccién 2:

Escuchar y buscar los animales
salvajes nuevos. Escuchar, senalar
y cantar What's that2

Leccion 3:

Ver el video. Escuchar el cuento
The surprise.

Leccion 4:

Ver el video. Escuchar, sefalar y
cantar The party surprise.

Leccioén 5:

Ver el video. Escuchar y senalar.
Preguntar y decir.

Leccion 6:

Escuchar y senalar el cuento.




COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE
EVALUACION:

ACTIVIDADES

Leccion 7:
Escuchary senalar.
Leccion 8:

Ver el video. Escuchar, sehalary
cantar Five little monkeys.

Review:

Escuchar, senalar y decir.
Escuchar y responder.

3. Producir mensajes de manera
eficaz, personal y creativa
utilizando diferentes lenguajes,
descubriendo los cédigos de
cada uno de ellos y explorando
sus posibilidades expresivas para
responder a diferentes
necesidades comunicativas.

3.1. Hacer un uso funcional del
lenguaje oral aumentando su
repertorio lingUistico y
construyendo progresivamente un
discurso mds eficaz, organizado y
coherente en contextos formales
e informales.

3.2. Utilizar el lenguaje oral como
insfrumento regulador de la
accién en las interacciones con
los demds con seguridad y
confianza.

3.3. Evocar y expresar
espontdneamente ideas a través
delrelato oral.

3.4. Elaborar creaciones pldsticas
explorando y utilizando diferentes
materiales y técnicas, y
participando activamente en el
frabajo en grupo cuando se
precise.

3.5. Interpretar propuestas
dramdticas y musicales utilizando
y explorando diferentes
instrumentos, recursos o técnicas.

3.6. Ajustar armdénicamente su
movimiento al de los demdas y al
espacio como forma de expresion
corporal libre, manifestando
interés e iniciativa.

3.7. Expresarse de manera
creativa, utilizando diversas

Hablar:

Leccién 1:

Jugar a Memory. Decir
Senalar y decir.
Leccién 2:

Cantar What's thate Preguntar y
decir.

Senalar, preguntar y decir.
Leccién 4:

Cantar The party surprise.
Preguntar y decir!

Leccioén 5:

Preguntar y decir.

Leccion 6:

Escuchar y senalar el cuento.
Decir.

Leccién 7:

Senalar y decir.

Leccion 8:

Cantar Five little monkeys.
Decir.

Review:

Escuchar y responder. Preguntar y
decir.




COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE
EVALUACION:

ACTIVIDADES

herramientas o aplicaciones
digitales intuifivas y visuales.

Project:

Preguntar y decir.

Creacidn Pléstica, Musical v
Movimiento:

Leccion 1:

Dibujar y colorear las partes del
cuerpo que faltan.

Leccién 2:

Cantar What's that
Leccion 3:

Cuento The surprise.
Leccién 4:

Cantar The party surprise
Leccioén 5:

Dibujar un animal salvaje que
quieren ver.

Leccién é:
Values story

Colorear los ninos que dan las
gracias.

Leccion 7:

Trazar y completar el dibujo de un
suricata

Leccién 8:

Cantar Five little monkeys.
Trazar y colorear los monos
Review:

Colorear los circulos de los
animales salvajes que conocen

Project:
Hacer un animal salvaje. Colocar

sus animales juntos para hacer un
safari park.




COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE
EVALUACION:

ACTIVIDADES

Las canciones en Big Wheel van
acompanadas de acciones para
desarrollar las destrezas motoras y
la coordinacion.

4. Participar por iniciativa propia
en actividades relacionadas con
textos escritos, mostrando interés
y curiosidad, para comprender su
funcionalidad y algunas de sus
caracteristicas.

4.1. Mostrar interés por
comunicarse a través de codigos
escritos, convencionales o no,
valorando su funcién
comunicativa.

Iniciacién a la escritura:

4.2. |dentificar, de manera
acompanada alguna de las
caracteristicas textuales y
paratextuales mediante la
indagacion en textos de uso
social libres de prejuicios y
estereoftipos sexistas.

4.3. Recurrir a la biblioteca como
fuente de informacion y disfrute,
respetando sus normas de uso.

Leccion 1:

Rodear los animales que les
gustan.

Mirar y unir. Dibujar y colorear las
partes del cuerpo que faltan.

Leccion 2:

Marcar con Marcar con un tick
(V) los animales que ven Alex y
Lucy.

Buscar y rodear los animales
salvajes del dibujo.

Leccion 3:

Rodear el regalo de Mimi a Dylan.
Poner la pegatina del cuento.
Leccion 4:

Unir los animales y los personajes.

Rodear su animal y su personaje
favorito.

Leccion 5:

Marcar con un Marcar con un fick
(V) los animales salvajes que ven
la tia Vicky, Alex y Lucy en el safari
park.

Dibujar un animal salvaje que
quieren ver.

Leccion 6:

Colorear a los ninos que dicen
‘thank you'.

Leccion 7:

Unir las partes del cuerpo con la
foto del suricata.

Trazar y completar el dibujo de un




COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE
EVALUACION:

ACTIVIDADES

suricata.
Leccién 8:

Trazar los nUmeros. Trazar y
colorear los monos.

Review:

Colorear los circulos de los
animales salvajes que conocen.

Completar las caras mostrando lo
que saben

Project:
Hacer un animal salvaje. Juntar los

animales para hacer un safari
park.

5. Valorar la diversidad lingUistica
presente en su entorno, asi como
otras manifestaciones culturales,
para enriquecer sus estrategias
comunicativas y su bagaje
cultural.

5.1. Relacionarse de forma
respetuosa en la pluralidad
lingUistica y cultural de su entorno,
manifestando interés por otras
lenguas, etnias y culfuras.

5.2. Participar en inferacciones
comunicativas en lengua
exiranjera relacionadas con
rutinas y situaciones coftidianas.

5.3. Participar en actividades de
aproximacion a la literatura
infantil, tanto de cardcter
individual, como en contextos
dialdégicos y participativos,
descubriendo, explorando y
apreciando la belleza del
lenguaije literario.

5.4. Expresar emociones, ideas y
pensamientos a fravés de
manifestaciones artisticas y
culturales, disfrutando del proceso
creativo.

5.5. Expresar gustos, preferencias y
opiniones sobre distintas
manifestaciones artisticas,
explicando las emociones que
produce su disfrute.

Aspectos socioculturales y
Manifestaciones artisticas y
culturales

Cantar una cancion tradicional
en la Culture Song: Five little
monkeys

Hacer dibujos y colorear:

-Dibujar y colorear las partes del
cuerpo que faltan

-Dibujar un animal salvaje que
quieren ver

-Colorear los ninos que dan las
gracias

-Trazar y completar el dibujo de
un suricata

-Trazar y colorear los monos

Completar el Proyecto de la
Unidad: Make a wild animal. Put
your animals together o make a
safari park

o Literatura:

e Escuchary comprender cuentos

e Cantar canciones y rimas

e Participar en juegos de
vocabulario

e Usar la biblioteca escolar de
forma respetuosa




3.2. COMPETENCIAS CLAVE

COMPETENCIA CLAVE

ACTIVIDADES

CClL

Competencia en comunicacion
lingUistica

Todas las actividades utilizan el lenguaje como instrumento de
comunicacién:

Cantar las canciones de la unidad:

What's that

The party surprise

Five little monkeys.

Escuchar el cuento de la unidad: The surprise

CpP

Competencia plurilingUe

Comparar el lenguaje del cuento y de las canciones con su propio
idioma.

STEM

Competencia matematica y
competencia en cienciaq,
tecnologia e ingenieria

Ciencias:

Aprender cosas sobre los animales salvajes como los suricatas.

Matemdticas:

Trazar los nUmeros
Aprender cosas sobre numeros y formas al final del Pupil's Book.

(o)1)

Competencia digital

Usar la Pupil’s App en Navio.

CPSAA

Competencia personal, social y
de aprender a aprender

Completar la seccién Review al final de la Unidad.
Dibujar caras para completar una actividad de auto-evaluacion.

CcC

Competencia ciudadana

Comprender la importancia de dar las gracias.
La importancia de cuidar de los animales salvajes.

CE

Competencia emprendedora

Mostrar iniciativa y cooperacion para completar el Proyecto de la
unidad: Make a wild animal. Put your animals together to make a
safari park.

CCEC

Competencia en conciencia y
expresion culturales.

Cantar una cancién tradicional en la Culture Song: Five little monkeys
Hacer dibujos y colorear:

-Dibujar y colorear las partes del cuerpo que faltan

-Dibujar un animal salvaje que quieren ver

-Colorear los ninos que dan las gracias

-Trazar y completar el dibujo de un suricata

-Trazar y colorear los monos

Completar el Proyecto de la Unidad: Make a wild animal. Put your
animals together to make a safari park




3.3. PROGRAMACION DE AULA/ TEMPORALIZACION

Vocabulario CccC Notas /
Leccion Objetivos Actividades / Lenguaje | Materiales T
principal
Teacher’s tip:
Using toy animals
Circle time
e Infroduce wild
animals
o Game: Say the
colour!
o Game: Freeze!
v lary
ocabula Table time
Pupil’s Book p 29
* Identificary e Listen, point and .
nombrar repeat * crocodile,
S animales e Listen and stick | elephant, * CDde
&i salvajes the wild animal hippo, lion, clase,
8 sﬁckers monkey, flashcards, CCL
o * Escuchary e Listenand play | parrot, Big Wheel CP
o ~ ,
= sefalar Memory. mat, STEM
5 animales * Circle the blue, green, marioneta CPSAA
- . animals you like. . L
Y salvajes say orange, pink, de Mimi
3 Pupil’s Book p 30 red, yellow
* Recordar
animales e Look and
salvajes en un match.
juego de e Draw and
memoria colour the
missing body
parts.

e Point and say.

Closing time

e Learning review
(see TN p 18)

e Closing routines
(see TN p 16)

e Bye-bye song
and puppet




Vocabulario CccC Notas /
Leccién Objetivos Actividades / Lenguaje | Materiales e e
principal
Teacher’s tip: Pre-
reading
skills: identifying
initial sounds
Circle time
e Introduce the
new wild
animals
e Infroduce
Language What's thatg It's
a.../lt'sgot ... s crocodile,
e Game: Name elephant,
the animal! giraffe, hippo,
¢ Hablar sobre e What's thate
animales song lion, monkey,
salvajes parrot, snake,
« . tiger, *CDde
® « Idenfificar y Iable time clase,
5 nombrar cuatro .
g . Pupil’'s Book p 31. zebra; colours flashcards, cCL
- animales CP
o salvajes nuevos e Listen and find Big Wheel STEM
N
c the new wild mat, CCEC
‘.g . Cal:ntar la animais. * What's that? | marioneta CE
9 cancion de e Listen, point and | It's (a snake). de Mimi
= vocabulario sing What's
What's that? thate It's (black and
e Tick (V] the white).

* Preguntar por
animales
salvajes y
describirlos

animals Alex

and Lucy see.

Ask and say.
Pupil’s Book p 32.

e Find and circle
the wild animals
in the picture.

e Point, ask and
say

Closing time

e Learning review
(see TN p 18)

e Closing routines
(see TN p 16)

e Bye-bye song
and puppet

It's got (big
teeth).




Vocabulario CccC Notas /
Leccién Objetivos Actividades / Lenguaje | Materiales e e
principal
Teacher's tip:
Presenting the
story in different
ways
Circle time
Story e Introduce the ¢ binoculars;
story The surprise | crocodile,
e Watch and
listen to f_he story lion, monkey,
* Ver, entender The surprise parrot * CD de
" e LOOK, find and ’
- y disfrutar el say clase, story
8 cuento The ' snake, tiger, cards,
o .
o surprise colours flashcards, CCL
c ¢ Hacer una mat, CC
o) . .7
o prediccion Pupil's Book p 33. cD
o sobre el cuento * What's that? | marioneta
- e Watch. Listento | It'sa(tiger).it's | de Mimi

¢ |dentificar el
regalo de Mimi
a Dylan en el
cuento

the story The
surprise

e Circle Mimi's
birthday present
to Dylan. Stick
the story sticker

Closing time

e Learning review
(see TN p 18)

e Closing routines
(see TN p 16)

e Bye-bye song
and puppet

got

(big eyes). I'm
a (crocodile).




Vocabulario CccC Notas /
Leccion | Objetivos Actividades / Lenguaje | Materiales Ny
L Temporalizacions
principal
Teacher’s tip:
Using slow actions
to calm children
down
Circle time
t
Story Song o Re-tell the story
The surprise
e Game: Mime,
guess and say
* Ver,cantarla | , 7he party
cancién del surprise song
cuento The e Name and
party surprise y mime the wild
representarla animal. . crocodile * CDde
ion ’ clase, story
~ * Volver a ’
8 Table time monkey, cards,
o escuchar el parrot,
@0 cuentoy . snake, tiger flashcards cCL
o Pupil’s Book p 34 s ) ’ CCEC
< representar a Big Wheel CE
8 los animalles | \ygtch. Listen, mat, cp
Y point and sing ¢ V\fhaf s that?
3 * Identificar y The party IFsa marioneta
nombrar surprise. (anke) I'm de Mimi
animales o Match the a (figer).
salvajes animals and
characters
« Hacery o Circle your
esponder favourite animal
resp and character
preguntas e Ask and say.
sobre animales
salvajes

Closing time

e Learning review
(see TN p 18)

e Closing routfines
(see TN p 16)

e Bye-bye song
and puppet




Vocabulario CccC Notas /
Leccion | Objetivos Actividades / Lenguaje | Materiales Ny
.. Temporalizacions
principal
Teacher’s tip
Speaking in pairs.
Circle time
. e Game: Guess
Speaking the animal.
o Watch the
video.
Table time
* Hacery e crocodile,
responder Pupil’s Book p 35 elephant, * CDde
2 preguntas hippo, clase,
2 sobre animales | « Watch. Listen monkey, flashcards, ccL
@ salvajes and point. parrof. CP
< e Tick (v) the wild Big Wheel STEM
5 * Ver, entender animals Aunty , mat, CE
8 y disfrutar un Vicky, Alexand | I\?{??ctns that? marioneta Cb
9 video Lucy see at the de Mimi
safari park. elephant). N
" e Draw a wild It's got (big
¢ |Identificar animal you ears).
animales want to see. Ask
salvajes en el and say.
video Closing time

e Learning review
(see TNp 18)

e Closing routfines
(see TN p 16)

e Bye-bye song
and puppet




Vocabulario CccC Notas /
Leccién Objetivos Actividades / Lenguaje | Materiales e e
principal
Teacher’s tip:
Saying ‘thank you'’
Circle time
Values o Watch The
surprise story
video.
e Story about
* Reconocer el fe’:pr ekss;ng cbd
valor de decir 1aNKS from . ©
‘thank you' Little Book of * lion, mouse, clase,
3 . XIO’L;?S head, teeth flashcards,
Q able time .
o3 . lable ime Big Wheel
- Entender y g CCL
& disfrutar un Pupil’s Book p 36. mat CCEC
- cuento sobre  imh | ’ ccC
2 expresar e Listen and point m nunary: marionefa CE
g to the story. Sa can help you! de Mimi
g V-5 thank you

agradecimiento

* |dentificar
cudndo se
puede decir
thank you

e Colour the
children saying
‘thank you'.

Closing time

e Learning review
(see TNp 18)

e Closing routfines
(see TN p 16)

e Bye-bye song
and puppet




Vocabulario CccC Notas /
Leccion | Objetivos Actividades / Lenguaje | Materiales Ny
.. Temporalizacions
principal
Teacher’s tip:
Applying new
vocabulary to
other animals
Circle time
Content e Infroduce
content
vocabulary. * claws, ears,
e Game: Show eyes, fur, legs,
me your taill nose,
* Aprender o Game: Repeat
cosas de los ifit’ I * CD de
N : irit's frue! fail, whiskers;
o suricatas reales bio. small clase,
fﬂl blgl smat, flashcards, CcCL
o * Escuchar e Table time rown Big Wheel STEM
= identificar mat, CCE
2 partes del Pupil's Book p 37. marioneta
Y cuerpo de un de Mimi
o R ,
= suricata e Listen and point. What's that?

* Preguntar por
los suricatas y
describirlos

o Match the parts
of the body to
the photo of a
meerkat

e Trace and
complete the
picture of a
meerkat

e Point and say.

Closing time

e Learning review
(see TN p 18)

e Closing routines
(see TN p 16)

e Bye-bye song
and puppet

It's (a
meerkat). It's
got (big eyes).




Vocabulario CcC Notas /
Leccion | Objetivos Actividades / Lenguaje | Materiales Temporalizacién®
principal
Teacher's tip:
Acting out
the song in groups
Circle time
o Game: Little « crocodile,
monkeys!
Culture « Five little monkey,
monkeys song
e Watch the Five | numbers 1-5
little monkeys «CDde
K * Ver, cantary song video clase
‘3 ’ tar | Table time '
g repre.s’en ar la « (Five) little flashcards, ceL
o cancion Pupil’'s Book p 38. | monkeys sitting | .. CoRC
© : Big Wheel
S tradicional Five ina " CE
:8 . e Waftch. Listen, ma . cD
o litle monkeys p.o,-nf. and sing tree. You can't mangngfo
— Five little catch mel de Mimi
e Jugaraun monkeys Al
juego de o Trace the ong
accién numbers. Trace
and colour the comes Mr
monkeys. Crocodile.
e Say.
Closing time
e Learning review
(see TN p 18)
e Closing routfines
(see TN p 16)

e Bye-bye song
and puppet




Vocabulario CccC Notas /
Leccién Objetivos Actividades / Lenguaje | Materiales e e
principal
Teacher’s tip:
Thinking skills:
comparing
animals
Circle time
e Wild animal
flashcard
games
Review e Sing What's * crocodile,
that? elephant,
e Photo safari. giraffe,
o Guessing game
e Repasar lo e Watch the Sfor}/ H H
o P video hippo, lion, . CD de
e que han ; monkey,
a : Table time clase,
- aprendido en la parrot, snake,
o unidad tiaer. 7ebra flashcards, cCL
3 Pupil's Book p 39. | ""9€" STEM
H .
2 Big Wheel CCEC
> )
8 ":“Ce’;’"“ .|« Colour the mat, CE
£ autoevaluacion circles of the , marioneta CPSAA
G wild animals you | * What'sthate 1 | © .
9 * Hacery know It's (an
= responder e Listen, point and | elephant).
preguntas say
sobre animales | ¢ Listen and It's (grey). It's
salvajes Scr;swer. Askand | oot (big ears).
Yy

o Complete the
faces to show
what you can
do.

Closing time

e Learning review
(see TN p 18)

e Closing routines
(see TN p 16)

e Bye-bye song
and puppet




Vocabulario cC Notas /
Leccién Objetivos Actividades / Lenguaje | Materiales e e
principal
Teacher’s tip:
Giving simple
instructions
Circle time
Project e Prepare for your .
project e crocodile,
o elephant,
Table time giraffe, . CD de
. . hippo, lion,
Trabajar Pupil's Book p 40 mggkey clase,
< juntos en un parrof ’ marioneta
o . L
a proyecto e Make a wild snake, tiger, de Mimi,
o colaborativo animal. Put your zebra, cCL
o animals colours plastilina, S%EFI,\A
'% * Hacer un togethertfo What's that? | cartulinade | S ~p~
& animal make a safari It's (a zebra). | colores, CE
5 park It's (black cc
Fi * Hacery * Askand say and white). | |4pices,
9 responder * Alfe_rnahve It's got (a ceras o
- version of tail). I like the | ~
preguntas project (giraffe). Do pinturas
sobre los Closing time you like the
(crocodile)?2
animales e Learning review Yes. / No

(see TNp 18)

e Closing routfines
(see TN p 16)

e Bye-bye song
and puppet




3.4. EVALUACION E INCLUSION

Recursos de Evaluacion Recursos complementarios y de
Atencién a las diferencias
individuales
* Evaluacién informal « Picture Dicfionary. Unidad 3
Observacién en clase para verificar tanto el  Pupil's App en Navio
progreso individual como el global e Bancos de actividades:
Sugerencia: Utilizacién de ‘Dianas de evaluacion'. - Reciclaije,

¢ Evaluacién formal
Evaluacién uno por uno usando FC.
Partficipacién en clase.
Andlisis de producciones de alumnos/as.

- el Big Wheel mat,

- La marioneta de Mimi,

- Aprendizaije social y emocional,
- Destrezas para la vida,

- Enriquecer el aprendizaje

Tarea final: hacer un dibujo de un animal salvaje para formar entre todos/as un safari park.

“ BIG WHEEL 2 STANDARD: UNIT 4: daily
routines.

-Temporalizacién: 13 febrero al 15 marzo.

-Contenidos intercurriculares: Conocimiento de si mismo y autonomia personal: Cémo y cudndo lavarse las
manos.

-Contenidos transversales: Educacién moral y civica: La importancia de seguir rutinas diarias.

-Saberes bdsicos: ¢ Aprender cosas sobre cémo lavarse las manos y la cara, peinarse y cepillarse los dientes

o cémo vestirse. COmo y cudndo lavarse las manos. ¢ Valores: La importancia de seguir rutinas diarias.
*Objetos relacionados con las rutinas diarias. *Rutinas diarias en casa y en el colegio. Aprender sobre los
nUumeros y las formas al final del Pupil’s Book. ¢ Atencién y escucha activa de las canciones sobre las rutinas
diarias. ¢ Vocabulario principal: brush my hair, brush my teeth, get dressed, get up, have a shower, have
breakfast, have lunch, have dinner, wash my face, wash my handse Lengugje clave: What do you do every
day? | (have lunch). What do you do at (home)? | (have breakfast) at (home). Do you (have lunch) at
(school)2 Yes, | do. / No, | don't.s Lenguaje temdtico: clean, soap, tap, towel, wash my hands, water; | wash
my hands with soap.* Otro vocabulario y estructuras: drink water, eat, learn, play, sleep; bed, bowl, chair;
big, small, tiny; Mummy, Daddy, Baby Bear; It's time to (get dressed). This (bowl) is (small). L1: Escuchar,
senalar y repetir. Escuchar y pegar las pegatinas de las rutinas diarias. Escuchar y jugar a Memory.
Decir.Senalar y decir.L2: Escuchar y buscar las nuevas rutinas diarias. Escuchar, sefalar y cantar What do you
do every day? Preguntar y decir.Preguntar y decir L3: Ver el video. Escuchar el cuento Giant Joe. L4: Ver el
video. Escuchar, sefalar y cantar Giant Joe's day. Preguntar y decir.L5: Ver el video. Escuchar y seialar.
Preguntar y decir.Lé: Escuchar, sehalar y cantar | sleep, | eat, | learn, | play. Decir.L7: Escuchar y senalar. Unir y
numerar las fotos por orden. Decir. L8: Ver el video. Escuchar y sefialar el cuento Goldilocks and the three
bears. Decir. Review: Escuchar, sefalar y decir. Escuchar y responder. Preguntar y decir. Project: Preguntar y
decir. L1: Rodear las rutinas diarias que realizan mds de una vez al dia.Mirar y unir. Trazar y colorear los
dibujos.L2: Marcar con un Marcar con un tick (V) las rutinas de la cancién. Dibujar una rutina.Seguir los
caminos en el laberinto y trazarlos.L3: Rodear de qué trata el cuento del abuelo. Poner la pegatina del




cuento.L4: Rodear las rutinas que Giant Joe hace cada dia.L5: Dibujar tres de sus rutinas del diagrama.Lé:
Marcar con un fick (V) las rutinas diarias que hacen.L7: Rodear los dibujos que muestran cudndo hay que
lavarse las manos.L8: Dibujar y colorear un dibujo para mostrar qué creen que sucede después.Review:
Rodear las rutinas que conocen.Completar las caras mostrando lo que saben.Project: Trazar y colorear un
dibujo de una de las rutinas diarias de Giant Joe.Juntar los dibujos para hacer un libro, el Dia de Giant Joe.
Escuchar y comprender el cuento: Giant Joe ¢« Cantar canciones y rimaseParticipar en juegos de
vocabulariosUsar la biblioteca escolar de forma respetuosa. Leccidn 2: «Cancién What do you do every
day?2Leccién 4: «Cancién Giant Joe's day Leccién 6: «Cancidn | sleep, | eat, | learn, | play. L1: Trazary
colorear los dibujos.L2: Cantar What do you do every day2Dibujar una rutina.Seguir los caminos en el
laberinto y trazarlos.L3: Cuento: Giant Joel4: Cantar Giant Joe's day L5: Dibujar tres de sus rutinas del
diagrama.Lé: Cantar | sleep, | eat, | learn, | play L 8: Cuento: Goldilocks and the three bears Dibujar y colorear
un dibujo para mostrar qué creen que sucede después.Project: Colorear un dibujo de una de las rutinas
diarias del Gigante Joe. Actividades de “Total Physical Response”Leccion 2: ¢Bailar What do you do every
day2Leccién 4: «Bailar giant Joe's day Leccidn 6: ¢Bailar |sleep, | eat, | learn, | play. L1: *Usar la Navio App
para jugar al juego de vocabulario. L2: ¢Usar la Navio App para escuchar la cancién.L3: ¢ Usar la Navio App
para ver el video.L4: «Usar la Navio App para ver el video.L5: ¢Usar la Navio App para ver el video.Lé6: «Usar
la Navio App para escuchar la cancién, L7: ¢ Usar la Navio App para jugar a los juegos de
vocabulario.L8:¢ Usar la Navio App para ver el video.Review: ¢ Usar la Navio App para repasar lo que han
aprendido en la unidad y animarlos a hacerlo fambién en casa.

4.1. COMPETENCIAS Y CRITERIOS DE EVALUACION
AREA 3. COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD

COMPETENCIAS CRITERIOS DE ACTIVIDADES
ESPECIFICAS EVALUACION?
1.1. Parficipar de manera activa, Interactuar:
espontdnea y respetuosa con las
1. Manifestar interés por diferencias individuales en e Participar en los juegos de la
interactuar en situaciones situaciones comunicativas de Unidady del ‘Banco de
cofidianas a fravés de la progresiva complejidad, en D_A_(;h;{ldodes del Teacher’s Book
exploracion y el uso de su funcién de su desarrollo individual, | 2 20St
repertorio comunicativo, para ..
. - - Leccion 1:
expresar sus necesidades e 1.2. Ajustar su repertorio
infgnciohes y responder a las comunicativo a las propuestas, a « Usar la Navio App para jugar a
exigencias del enforno. los interlocutores y al contexto, juego de vocabulario, y animar
indagando en las posibilidades a los ninos a hacerlo también en
expresivas de los diferentes casa
lenguaies. Leccion 2:
1.3. Participar en situaciones de e Usarla Navio App para

escuchar la cancién, y animar a

uso de diferentes lenguas, . .,
. . L los ninos a hacerlo fambién en
mostrando interés, curiosidad y casa

respeto por la diversidad de Leccién 3:
perfiles lingUisticos.
e Usar la Navio App para ver el

video, y animar a los nifos a
1.4. Interactuar con distintos hacerlo también en casa.

recursos digitales familiarizdndose | Leccion 4:
con diferentes medios y
herramientas digitales.

e Usar la Navio App para ver el
video, y animar a los ninos a
hacerlo también en casa.

Leccion 5:

e Usar la Navio App para ver el
video, y animar a los nifos a
hacerlo también en casa.




COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE
EVALUACION?

ACTIVIDADES

Leccién 6:

e Usar la Navio App para
escuchar la cancién, y animar a
los nifos a hacerlo también en
casa

Leccién 7:

e Usar la Navio App para jugar a
los juegos de vocabulario, y
animar a los ninos a hacerlo
también en casa.

Leccién 8:

e Usarla Navio App para ver el
video, y animar a los nifios a
hacerlo también en casa.

Review:

Usar la Navio App para repasar lo
que han aprendido en la unidad y
animarlos a hacerlo tfambién en
casa.

2. Interpretar y comprender
mensajes y representaciones
apoydndose en conocimientos y
recursos de su propia experiencia
para responder a las demandas
del entorno y construir nuevos
aprendizajes.

2.1. Interpretar de forma eficaz los
mensajes € intenciones
comunicativas de los demds.

2.2. Interpretar los mensajes
fransmitidos mediante
representaciones o
manifestaciones artisticas,
también en formato digital,
reconociendo la intencionalidad
del emisor y mosfrando una
actitud curiosa y responsable.

Escuchar:

Leccién 1:

Escuchar, senalar y repetir.
Escuchar y pegar las pegatinas
de las rutinas diarias.

Leccién 2:

Escuchar y buscar las nuevas
rutinas diarias. Escuchar, senalar y

cantar What do you do every
day?

Leccion 3:

Ver el video. Escuchar el cuento
Giant Joe.

Leccion 4:

Ver el video. Escuchar, sefalar y
cantar Giant Joe's day. Leccién 5:

Ver el video. Escuchar y sefalar.
Leccién é:

Escuchar, senalar y cantar | sleep,
| eat, I learn, | play.

Leccion 7:

Escuchar y senalar. Unir y numerar
las fotos por orden.




COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE
EVALUACION?

ACTIVIDADES

Leccion 8:

Ver el video. Escuchar y senalar el
cuento Goldilocks and the three
bears.

Review:

Escuchar, senalar y decir.
Escuchar y responder.

3. Producir mensajes de manera
eficaz, personal y creativa
utilizando diferentes lenguajes,
descubriendo los cédigos de
cada uno de ellos y explorando
sus posibilidades expresivas para
responder a diferentes
necesidades comunicativas.

3.1. Hacer un uso funcional del
lenguaje oral aumentando su
repertorio lingUistico y
construyendo progresivamente un
discurso mds eficaz, organizado y
coherente en contextos formales
e informales.

3.2. Utilizar el lenguaje oral como
insfrumento regulador de la
accién en las interacciones con
los demds con seguridad y
confianza.

3.3. Evocar y expresar
espontdneamente ideas a través
delrelato oral.

3.4. Elaborar creaciones pldsticas
explorando y utilizando diferentes
materiales y técnicas, y
participando activamente en el
frabajo en grupo cuando se
precise.

3.5. Interpretar propuestas
dramdticas y musicales utilizando
y explorando diferentes
instrumentos, recursos o técnicas.

3.6. Ajustar arménicamente su
movimiento al de los demdas y al
espacio como forma de expresion
corporal libre, manifestando
interés e iniciativa.

3.7. Expresarse de manera
creativa, ufilizando diversas
herramientas o aplicaciones
digitales intuitivas y visuales.

Hablar:

Leccioén 1:

Escuchar y jugar a Memory. Decir.
Senalar y decir.

Leccién 2:

Cantar What do you do every
day? Preguntar y decir.

Preguntar y decir
Leccion 4:

Cantar Giant Joe's day. Preguntar
y decir.

Leccion 5:
Preguntar y decir.
Leccion 6:

Cantar | sleep, | eat, | learn, | play.
Decir.

Leccion 7:

Unir y numerar las fotos por orden.
Decir.

Decir.
Review:

Escuchar y responder. Preguntar y
decir.

Project:

Preguntar y decir.

Creacién Pldstica, Musical v




COMPETENCIAS CRITERIOS DE ACTIVIDADES
ESPECIFICAS EVALUACION?
Movimiento:
Lecciéon 1:

Trazar y colorear los dibujos.
Leccién 2:

Cantar What do you do every
day?

Dibujar una rutina.

Seguir los caminos en el laberinto
y frazarlos.

Leccioén 3:

Cuento: Giant Joe
Leccién 4:

Cantar Giant Joe's day
Leccién 5:

Dibujar fres de sus rutinas del
diagrama.

Leccién é:
Cantar I sleep, | eat, I learn, | play
Leccion 8:

Cuento: Goldilocks and the three
bears

Dibujar y colorear un dibujo para
mostrar qué creen que sucede
después.

Project:

Colorear un dibujo de una de las
rutinas diarias del Gigante Joe.

Las canciones en Big Wheel van
acompanadas de acciones para
desarrollar las destrezas motoras y
la coordinacion.

4. Participar por iniciativa propia
en actividades relacionadas con
textos escritos, mostrando interés
y curiosidad, para comprender su
funcionalidad y algunas de sus
caracteristicas.

4.1. Mostrar interés por
comunicarse a través de coddigos
escritos, convencionales o no,
valorando su funcién
comunicativa.

Iniciacién a la escritura:

Leccion 1:

Rodear las rutinas diarias que
realizan mds de una vez al dia.




COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE
EVALUACION?

ACTIVIDADES

4.2. |dentificar, de manera
acompanada alguna de las
caracteristicas textuales y
paratextuales mediante la
indagacién en textos de uso
social libres de prejuicios y
estereotipos sexistas.

4.3. Recurrir a la biblioteca como
fuente de informacion y disfrute,
respetando sus normas de uso.

Mirar y unir. Trazar y colorear los
dibujos.

Leccion 2:

Marcar con un Marcar con un tick
(V) las rutinas de la cancion.
Dibujar una rutina.

Seguir los caminos en el laberinto
y frazarlos.

Leccién 3:

Rodear de qué trata el cuento del
abuelo. Poner la pegatina del
cuenfto.

Leccion 4:

Rodear las rutinas que Giant Joe
hace cada dia.

Leccion 5:

Dibujar fres de sus rutinas del
diagrama.

Leccion 6:

Marcar con un fick (V) las rufinas
diarias que hacen.

Leccién 7:

Rodear los dibujos que muestran
cudndo hay que lavarse las
manos.

Leccién 8:

Dibujar y colorear un dibujo para
mostrar qué creen que sucede
después.

Review:

Rodear las rutinas que conocen.

Completar las caras mostrando lo
que saben.

Project:

Trazar y colorear un dibujo de una
de las rutinas diarias de Giant Joe.

Juntar los dibujos para hacer un
libro, el Dia de Giant Joe.




COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE
EVALUACION?

ACTIVIDADES

5. Valorar la diversidad lingUistica
presente en su entorno, asi como
otras manifestaciones culturales,
para enriquecer sus estrategias
comunicativas y su bagaje
cultural.

5.1. Relacionarse de forma
respetuosa en la pluralidad
lingUistica y cultural de su entorno,
manifestando interés por otras
lenguas, etnias y culturas.

Aspectos socioculturales y

Manifestaciones artisticas y

5.2. Participar en interacciones
comunicativas en lengua
extranjera relacionadas con
rutinas y situaciones cotidianas.

5.3. Participar en actividades de
aproximacién a la literatura
infantil, tanto de cardcter
individual, como en contextos
dialégicos y participativos,
descubriendo, explorando y
apreciando la belleza del
lenguaije literario.

5.4. Expresar emociones, ideas y
pensamientos a fravés de
manifestaciones artisticas y
culturales, disfrutando del proceso
creativo.

5.5. Expresar gustos, preferencias y
opiniones sobre distintas
manifestaciones artisticas,
explicando las emociones que
produce su disfrute.

culturales

e Comprender un cuento
tradicional en la seccién
‘Culture’: Goldilocks and the
three bears

e Hacer dibujos y colorear:

e - Trazar y colorear los dibujos

e - Dibujar una rutina

e - Dibujar fres de sus rutfinas del
diagrama

e Dibujar y colorear un dibujo
para mostrar qué creen que
sucede después

e Completar el Proyecto de la
Unidad: Make a book about
Giant Joe's Day.

Literatura:

e Escuchary comprender
cuentos

e Cantar canciones y rimas

Participar en juegos de

vocabulario

e Usar la biblioteca escolar de
forma respetuosa




4.2. COMPETENCIAS CLAVE

COMPETENCIA CLAVE

ACTIVIDADES

CClL

Competencia en comunicacion
lingUistica

Todas las actividades utilizan el lenguaje como instrumento de
comunicacién:

e Cantar las canciones de la unidad:
What do you do every day?

Giant Joe's day
Isleep, | eat, I learn, | play

e Escuchar el cuento de la unidad: Giant Joe

CpP

Competencia plurilingUe

o Comparar el lenguaje del cuento y de las canciones con su propio
idioma.

STEM

Competencia matematica y
competencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria

Ciencias:

e Aprender cosas sobre las rutinas diarias en casa y en el colegio.
Matemdticas:

e Relacionar nUmeros con fotos
o Aprender cosas sobre nUmeros y formas al final del Pupil's Book.

(o)1)

Competencia digital

e Usar la Pupil's App en Navio.

CPSAA

Competencia personal, social y
de aprender a aprender

o Completar la seccién Review al final de la Unidad.
e Dibujar caras para completar una actividad de auto-evaluacion.

CcC

Competencia ciudadana

o Comprender la importancia de seguir rutinas diarias.
e Laimportancia de lavarse las manos para estar sanos

CE

Competencia emprendedora

e Mostrar iniciativa y cooperacion para completar el Proyecto de la
unidad: Make a book about Giant Joe's Day.

e Mostrar autonomia en sus rutinas diarias, tales como lavarse las manos
o la cara o cepillarse el pelo.

CCEC

Competencia en conciencia y
expresion culturales.

e Comprender un cuento fradicional en la seccién ‘Culture’: Goldilocks
and the three bears

e Hacer dibujos y colorear:

- Trazar y colorear los dibujos

- Dibujar una rutfina
- Dibujar fres de sus rutinas del diagrama
Dibujar y colorear un dibujo para mostrar qué creen que sucede después

o Completar el Proyecto de la Unidad: Make a book about Giant Joe's
Day.




4.3. PROGRAMACION DE AULA/ TEMPORALIZACION

Leccidn

Objetivos

Actividades

Vocabulario /
Lenguagje principal

Materiales

(o{o

Notas /
Temporalizacion®




Leccidn

Objetivos

Actividades

Vocabulario /
Lenguaje principal

Materiales

(o{o

Notas /
Temporalizaciéns

Leccién 1. PB pp41, 42

Vocabulary

¢ |dentificar y
nombrar rutinas
diarias

¢ Escuchary
senalar rutinas
diarias

* Recordar
rutinas diarias
en un juego de
memoria

Teacher’s tip:
Using props

Circle time

e Infroduce
daily
routines.

o Game: Say
the colour!
o Game: Mimi

says!

Table time

Pupil’s Book p
41.

e Listen, point
and repeat

e Listen and
stick the
daily routine
stickers.

e Listen and
play
Memory.

e Circle the
daily
roufines you
do more
than once a
day. Say.

Pupil’s Book p

42

e Look and
match.
Trace and
colour the
pictures

e Point and
say.

Closing time

e Learning
review (see
TINp 18)

e Closing
routines (see
TINp 16)

e Bye-bye
song and
puppet

¢ brush my hair/teeth,
get dressed, get up,

wash my face/hands;
blue, green, orange,

pink,

red, yellow

e CDde
clase,
flashcards,
Big Wheel
mat,

marioneta
de Mimi

CCL
CP
STEM
CPSAA




Leccidn

Objetivos

Actividades

Vocabulario /
Lenguaje principal

Materiales

(o{o

Notas /
Temporalizacion®

Leccién 2. PB pp43, 44

Language

* Hablar sobre
rutinas diarias

¢ |dentificar y
nombrar cuatro
rutinas nuevas

e Cantar la
cancién de
vocabulario
What do you
do every day?

* Decir lo que
hacen todos
los dias

Teacher’s tip:
Pronunciation:

backchaining
Circle time

e Infroduce
the new
daily
routines

e Infroduce
What do
you do
every day? |
(get up).

o Game:
Mime your
day!

e What do
you do
every day?
song

Table time

Pupil’s Book p
43.

e Listen and
find the new
daily
routines.

e Listen, point
and sing

e What do
you do
every day?

e Tick (v) the
roufines in
the song

e Draw a
routine. Ask
and say.

Pupil’s Book p

44

e Follow and
draw the
paths
through the
maze.

o Ask and say.

Closing time

e Learning
review (see
TNp 18)

e Closing
routines (see
TNp 16)

e Bye-bye
song and
puppet

* brush my hair/teeth,
get dressed,

get up, have a shower,
have breakfast
/lunch/dinner, wash my
face/hands; numbers
1-10

* What do you do
every day?

I (get up). I (have
lunch).

e CDde
clase,
flashcards,

Big Wheel
mat,

marioneta
de Mimi

CCL
CP
STEM
CCEC
CE




Leccidn

Objetivos

Actividades

Vocabulario /
Lenguaje principal

Materiales

(o{o

Notas /
Temporalizacion®

Leccidn 3. PB pp45

¢ Ver, entender
y disfrutar el
cuento Giant
Joe

* Hacer una
prediccién
sobre el cuento

¢ |dentificar el
tema del
cuento del
abuelo

Teacher’s tip:
Supporting
understanding
with actions
and facial
expressions

Circle time

e Infroduce
the story
Giant Joe

e Watch and
listen to the
story Giant
Joe

o Game:lt's
timeto ... !

Table time

Pupil’s Book p
45.

o Watch.
Listen to the
story Giant
Joe

o Circle what
Grandpa'’s
story is
about. Stick
the story
sticker.

Closing time

e Learning
review (see
TINp 18)

e Closing
routines (see
TINp 16)

e Bye-bye
song and
puppet

* brush my hair/teeth,
get dressed,

get up, have
breakfast/dinner,

wash my face/hands

* Do you (wash your
hands)?

Yes, I do. | (get up). It's
time tfo

(get dressed).

e CDde
clase, story
cards,

flashcards,
Big Wheel
mat,
marioneta
de Mimi

CCL
CCEC
CC
CD




Leccion | Objetivos | Actividades Vocc.bulc.no./ Materiales cc Noins J e
Lenguaje principal Temporalizacion?
Teacher’s tip:
Using a
breathing
activity to
calm children
down
Circle time
e Re-tell the
Story Song story Giant
Joe.
o Actout
Giant Joe.
* Ver, cantarla | * Giant Joe
cancién del song
. e Game:
cuento Giant ;
Giant Joe
Joe'sdayy says e brush my hair/teeth, e CD de
representarla get dressed, get up, | clase, story
2 have a shower, have | cqrds,
8 « Volver a Table time breakfast/lunch/dinn
@ escuchar el fer . W;’hSh n;y flashcards, cCL
< cuentoy Pupil’s Book p ace/hands Big Wheel CEEC
S representarlo 46. cD
§ . e Do you (wash your moft
et ¢ |dentificar y o Watch. face)? Yes, | do. / marioneta
decir rutinas Listen, point No, I don't. | (brush de Mimi
diarias and sing my hair).
Giant Joe's
day.
* Hacery « Cirdle the
responder routines
preguntas Giant Joe
sobre su rutina does every
diaria day.

o Ask and say

Closing time

e Learning
review (see
TINp 18)

e Closing
routines (see
TINp 16)

e Bye-bye
song and
puppet




., o . Vocabulario / . CccC Notas /
Leccion | Objetivos | Actividades . . . Materiales N
Lenguaje principal Temporalizacion?
Teacher’s tip:
Using hoops to
support
understanding
Circle time
Speaking e Game: Find
the
flashcard!
* Watch the e brush my hair/teeth,
* Preguntary video. have a shower, have
decir dénde Iable fime breakfast/lunch/dinn | « CD de
- hacen las . er, wash my face clase,
3 cosas 4P ;p iI's Book p / hgndls; home, flashcards,
Q . schoo
o CCL
o- * Ver, entender Watch Big Wheel STEM
w . L] arcn.
frut E
S y,ddls rutarun Listen and e What do you do at mat, gD
Y video point (home)?2 | (have .
9 o Draw three breakfast) at marioneta
¢ |dentificar of your (home). Do you de Mimi
rutinas de casa routines in (have lunch) at
o del colegio the (school)2 Yes, | do. /
en el diagram. No, I don't.
o Ask and say
video Closing time
e Learning
review (see
TNp 18)
o Closing
routfines (see
TNp 16)
e Bye-bye
song and

puppet




‘s . . . Vocabulario / . cC Notas /
Leccion | Objetivos | Actividades . . . Materiales N
Lenguaje principal Temporalizacion?
Teacher’s tip:
Understanding
healthy
routines
Circle time
o Watch the
Giant Joe
Values story video.
o |sleep, | eat,
Ilearn, |
play song
« Reconocer el | Iable fime _ by
valor de tener - * brush my teeth, drink | e
© una rutina Pupil’s Book p water, eat, have a clase,
Q diaria 48. shower, learn, play, flashcards,
c% sleep, wash my hands Big Wheel CCL
o . .
< « Cantar la . g;’de'g;_npo’”f mat, cccgc
5 cancién de los g marioneta
= e [sleep, | eaf, de Mimi CE
S valores | sleep, llearn, | .
b . ¢ | (drink water) every
- I eat, Ilearn, | play d
play o Tick (V) the | @
daily
« Identificar sus roufines you
propias rutinas do. Say.
buenas
Closing time
e Learning
review (see
TNp 18)
e Closing
routines (see
TNp 16)
e Bye-bye
song and

puppet




Leccidn

Objetivos

Actividades

Vocabulario /
Lenguaje principal

Materiales

(o{o

Notas /
Temporalizacion®

Leccién 7. PB pp49

Content

* Aprender a
lavarse las
manos y
cudndo
hacerlo

* Escuchar e
identificar lo
que necesitan
para lavarse
las manos

¢ Ordenar los
pasos para
lavarse las
manos

Teacher’s tip:
Washing your
hands

Circle time

e Infroduce
content
vocabulary.

e Mime
washing
your hands.

e Think and
say

Table time

Pupil’s Book p
49.

e Listen and
point..

¢ Match and
number the
photosin
order. Say.

e Circle the
pictures to
show when
we need to
wash our
hands.

Closing time

e Learning
review (see
TINp 18)

e Closing
routines (see
TINp 16)

e Bye-bye
song and
puppet

e clean, soap, tap,
towel, wash my
hands, water;
numbers 1-4

e [ wash my hands with
soap.

e CDde
clase,
flashcards,
Big Wheel
mat,

marioneta
de Mimi

CCL
STEM
CC




Leccidn

Objetivos

Actividades

Vocabulario /
Lenguaje principal

Materiales

(o{o

Notas /
Temporalizacion®

Leccidn 8. PB pp50

Culture

* Ver, entender
y disfrutar el
cuento

tradicional
Goldilocks and
the three bears

* Representar a
los personajes
del cuento

* Predecir
cémo termina
el cuento

Teacher’s tip:
Listening skills:

whole body
listening

Circle time

e Infroduce
the story
Goldilocks
and the
three bears

e Watch and
listen to the
story

e Mime the
bears and
say a chant

Table time

Pupil’s Book p
50.

e Watch.
Listen and
point to the
story
Goldilocks
and the
three bears

e Draw and
coloura
picture to
show what
you think
happens
next. Say.

Closing time

e Learning
review (see
TINp 18)

e Closing
routines (see
TINp 16)

e Bye-bye
song and
puppet

* bed, bowl, chair, big,
small, tiny; Mummy,
Daddy, Baby Bear

 This (bowl) is (small).

e CDde
clase, story
cards,

flashcards,
Big Wheel
mat,
marioneta
de Mimi

CCL
CCEC
CE
CD




Leccidn

Objetivos

Actividades

Vocabulario /
Lenguaje principal

Materiales

(o{o

Notas /
Temporalizacion®

Leccidn Review. PB pp51

Review

* Repasar lo
que han
aprendido en
la unidad

* Hacer una
autoevaluacién

* Hacery
responder
preguntas
sobre rutinas
diarias

Teacher’s tip:
Reviewing

vocabulary
cooperatively

Circle time

e Daily routine
flashcard
games

e Sing What
do you do
every day?

o Game: Say
and mimel!

o Game: At
school or at
home?

e Watch the
story video

Table time

Pupil’s Book p
51,

e Circle the
roufines you
know.

e Listen, point
and say.

e Listen and
answer. Ask
and say

o Complete
the faces to
show what
you can do.

Closing time

e Learning
review (see
TINp 18)

e Closing
routines (see
TINp 16)

e Bye-bye
song and
puppet

* brush my hair/teeth,
get dressed, get

up, have a shower,
have breakfast/

lunch/dinner, wash my
face/hands.

* What do you do
every day? | (get up). /
Do you (have lunch)

at (home)?

e CDde
clase,
flashcards,

Big Wheel
mat,

marioneta
de Mimi

CCL
STEM
CPSAA
CE




Leccidn

Objetivos

Actividades

Vocabulario /
Lenguaje principal

Materiales

(o{o

Notas /
Temporalizacion®

Leccién Project. PB pp52

Project

* Trabajar
juntos en un
proyecto
colaborativo

e Trazary
colorear un
dibujo para el
libro

* Hablar sobre
rutinas diarias

Teacher’s tip:
Home-school
link:

Taking a class

(or group)
book home

Circle time

e Prepare for
your
project.

Table time

Pupil’s Book p
52.

e Trace and
colour a
picture of
one of
Giant Joe's
daily
routines. Put
your
pictures
together to
make a
book, Giant
Joe's Day

o Ask and say

Closing time

e Learning
review (see
TINp 18)

e Closing
routines (see
TINp 16)

e Bye-bye
song and
puppet

* brush my hair/teeth,
get dressed,

get up, have a shower,
have breakfast,

wash my face/hands

* What do you do
every day? | (get up).
Do you (wash your
face)? Yes, | do. / No, |
don’'t.

* CDde
clase,
marioneta
de Mimi,

fotocopias
dela
planilla,

Iapices,
ceras,
pegamento

CCL
CP
CCEC
CE




4.4. EVALUACION E INCLUSION

Recursos de Evaluacion Recursos complementarios y de
Atencidn a las diferencias
individuales
* Evaluacién informal « Picture Dictionary. Unidad 4
Observacién en clase para verificar tanto el  Pupil's App en Navio
progreso individual como el globall e Bancos de actividades:
. - Reciclaje,

¢ Evaluacién formal
Participacién en clase.
Evaluacién uno por uno usando las FC.
Andlisis de producciones de los/as alumnos/as.

- el Big Wheel mat,

- La marioneta de Mimi,

- Aprendizaje social y emocional,
- Destrezas para la vida,

- Enriquecer el aprendizaje

Tarea final: hacer un dibujo de las tareas diarias del gigante Joe.




